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a pesar de que no ha faltado quien no se ha mos-

trado excesivamente de o con la validez de
este sistema, los resultados obtenidos son perfec-
tamente validos y reflejan con una fidelidad total los  este excelente juego
gustos de la mayoria de los usuarios de Spectrum.  de piratas.
Sobre esta entrega de premios a los mejores pro- Pero, en fin, os dejamos ya, que seguramente es-
gramas del 87 encontraréis cumplida informacién  1aréis impacientes por pasar esta pagina y disfrutar
en la seccién de Micropanorama. con todo lo que os hemos preparado en este nimero.
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A finales del pasado mes de
abril tuvo lugar en el Teatro
Alcala Palace de Madrid, el
acto de entrega de premios
a los mejores programas del
ano 1987. A dicha gala,
—organizada por
MICROHOBBY— asistieron los
principales representantes del
software nacional e
internacional, asi como un
numerosisimo publico que lleno
la sala y jaled en todo momento
con incansables aplausos a
sus programas favoritos.

il-.,:_ INMensa mucri I I
igolpaba ante el Teatro Alcala
lace. El piblico ¢
iguardaba, ansioso, que se abrieran
i =rta e 8 iil | 1 L
| il g ' L
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honor

ntensa histona del s
por &l contrario, ese
programa quedaara sumiao

mente en el somn

1elinity

Ivido, despertado tan sol
recuerdo de su aparicion
vieja lista de éxilos, pasada de moda
hace ya mucho tiempo

T, pOr nn
El piiblico, no sin cierto alboroto

habia regalos para todos
pocos querian llevarselo todo
aunque tuvieran que pisar para ello
fue ocupando sus localidades

Los programadores y
distribuidores, ajenos, por supuesto, i

sla incruenta batalla campal,

pasillos y la

marntemnan
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)S A conocer en 1a

Barbara, junto al notario D. Julian M. ® Lago, eli-
giendo entre los votantes al ganader de un pro-
gramao diario durante un afo.

iniesa SuU particular guerra [ria. La
racs ralDan,
1 o € 2 un [ger
2 O n fx i SUCEed1a
05 Comentanos, en voZ baja, giraban
€N 10Imo a un mismo tema. ;cudles

seran los programas ganadores? La

se palpaba en el ambiente
llos son companeros y amigos
in unidos por la misma vocacion
onail, pero, en aquellos
riomentos, conscienles ael presiigio
dian ce

profe

En lo fiesta también hubo lugar para los sor-
teas. Marta y Cristina ayudan al presentador,
J. L. Arriozo, o sortear varios lotes de juegos.

jue px nseguir con los

que se 1ban a olorgar, no s

Ieseaban suerte unos a olros; odos

la querian para si llego a niesar, incluso, que nunca
El gran moment I embargo, aun habia oido hablar de MICROHOBI

se haria il-*--.-i_I?‘.'.Ir unos minutos. Todavia k. ETas palabras IVier

habia que entregar algunos reqgalos OMmMo excelenie predambulo |

mis a los azistentes para lo cual s« una vez llegada |a I e Qi t

requing la presencia de tres manos conocer los titulos de los programas
iocentes. Sin duda, las nifias que janadores, el publico presente
ubieron al esCenario representaron aguardara los resultados esbozand

ia nota mas espontanea y simpatica una alegre sonrisa. Al fin y al cahx

de todo el acto, pues una de ellas 2510 era o gue se pretendia

Los asistentes
contemplan
con atencién
el desarrclle
de lo golo.
En primer
término,
algunos de los
componentes
de Dinamic.




Recogio el

premio

Miguel

Angel Una vez
Gomez, mas,
director de : M. A.

Dro, distri- EF Gomez, en
buidora represen-
del juego tacion de
en Espoia. Firebird.

MOVIMIENTO: BARBARIAN  ARGUMENTO: DON QUIJOTE

Don Quijote

Jesus

Alonso,

director
Peter Stone, directive de comercial
Palace, junto a Catalina de
Cisneros, miembre de Eche, Dinomic.

sonipo: HEAD OVER HEELS .VALORAC’ION cLosaL: FERNANDO
2\ MARTIN BASKET MASTER

Paco
Pastar,
director de
Erbe, salia
o recoger
el premie
en nombre
de Ocean.

ARMY MOVES |

p k

J. Emilio
Barbero,
redactor
de MICRO-
HOBRBY,
entrego el
premio o
Javier
Cubedo,
autor de la
pontalla,

Pablo Ruiz, director de
Dinamic, compania que,
sin duda, resvlte la gran
gonocdeora de lo segundo
edicion de los programas
del ano.
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ROBOTS EN EL
HOGAR

Un robot que haga los
quehaceres domeésticos que
agradan poco, tales como
cortar el césped y limpiar la
alfombra, podria ser realidad
préximamente si tiene éxito
una iniciativa del Ministerio
de Industria y Comercio de
Gran Bretafia. El citado
Ministerio estd creando un
grupo de industriales y
universitarios que perfeccionard autématas
inteligentes para utilizar dentro y fuera del hogar.

Ya se estd trabajando en un sistema de guia que
pueda utilizarse en un autémata de seguridad que
vigile la vivienda de noche. El autémata podria
detectar la falta o cambio de posicién de objetos y
advertiria la presencia de intrusos. El nuevo grupo
forma parte de la iniciativa Robética Avanzada (RA,
en sus siglas inglesas) del citado Ministerio, cuyo
objetivo consiste en perfeccionar e integrar la
inteligencia artificial, la computerizacién vy los
robots con la tecnologia tradicional.

Hasta ahora se habian destacado las aplicaciones
en ambientes adversos, tales como la lucha contra
incenglins. pero los desarrollos tecnolégicos haran
que ciertos tipos de autématas domésticos sean

realidad.
6 MICROHOBBY
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1

2 [ i i CALIFORNIA

:! 'I_? Il RENEGADE

a 33 1 | FERNANDO MARTIN L m

_-" '3_ - INDIANA JONES Parace que en este numero la

6 13 FREDDY HARDEST DINAN lista ha despertado ligeramen-

. g

7 5 $ SUPER CYCLE EPYX te del letargo en que estaba sumi-

e = ————— — da desde hace algun tiempo.

8 8 {. TRANTOR M . Si bien el numero uno, «Despe-
9 1 ! PREDATOR ACTIVISION rado», sigue afianzado en su pues-
10 17 1] DEATH WISH-3 GREMLIN to de honor y parece dificil que

- : - W T g sea desbancado en algun tiempo,
11 , 22 . ALTA TIH!IQH "Of'_’___"“‘ por la zona media de la tabla se
12 8 1 STAR WARS DOMARK han producido varias incorpora-
13 5 720° U. S. GOLD ciones que le han dado un nuevo

!
Ia a8 : m e aire.
14 a8 1 Cetmusmd st e . P*?""E_ Y, sin duda, el responsable ma-
15 I 1 RAMPAGE ACTIVISION ximo de este cambio ha sido la
16 | 1 SUPER HANG-ON ACTIVISION compania Activision, quien ha co-
' R N locado simultaneamente nada
17 1 T CHAMPIONSHIP BASK. ~CTivision ;

= -4 ot . bl ot 1 mMenos que cuatro titulos: «Preda-
18 5 1 MASK GREMLIN tors, «Rampage», «Championship
19 3 1 IMPOSSIBLE MISSION EPYX Basketball» y «Super Hang-Onm».
20 28 1 m DINAMIC Una brillante aparicion.

Esta informacién corresponde a los cifras de ventas en Espafia y no respﬁnde a ningln criterio de colided impuesto
por esta revista. Ha '.L;f; elaborado con la colaboracién de los centros de infc:rmdﬁgu de El Corte Ingllizs. oA b’

NUEVO INVES PC X10

Investronica presenta su
ultima novedad en gl
panorama de los
compatibles: el INVES PC
X10.

Este nuevo ordenador estd
orientade principalmente
hacia los jovenes entre 14 y
30 afios, ofreciéndoles las
prestaciones de uso mas
general, tales como base de
datos, procesador de texto,
hoja de cidlculo, calendario
escolar, contabilidad, fichas
de trabajo, graficos, etc...

' TECNICAS:

» TURBO, Velocidad seleccionable
| entre 4.77 v 10 MHz.

» Compatibilidod software y

hardwore,

o Mamora RAM de 512 Kbvies.

» Zécalo pora coprocesador 8087

» lineq serie RS 232,

¢ Puerta parclelo Centronics

* Entrado de rotdn.

* Entroda de joystick.

# Entrada de 1dpiz dptico.

* Doble controlodor gréfico Hércules
y RGB color.

» Salida de video compuesto PAL.
* Ung o dos unidades de diskette
de 3.5" (720 Kb por unidad).

+ Teclodo: Compatible XT con 85
teclas, 10 de ellas de funcién o

programables,

* Monitor de 14", pantalla plana
[poper white), frecuencia dual,

* Sistema Operativo M5 DOS 3.2 v
GW-BASIC 3.2,

* | Slot de expansidn,

R ——
F_'_"".I e i o s T -

| CARACTERISTICAS




Entrevista con Peter Stone, directivo de Palace

VAN DESPACIQ

Con motivo de la entrega de
premios a los mejores programas del
ano, Mr. Peter Stone, director ejecutivo
de Palace, visité nuestro pais
durante unos dias, ocasiéon que
aprovechamos para mantener una
interesante entrevista en la que nos
comento el sistema de trabajo de
su compania y nos hablé de sus
mas cercanos lanzamientos.

-Eiectrnmcs Ansl snunciod
Hent uThe

B-urd 5 Tulas 3 Thmfnf Fateu,

multinivel ; o )
gran nomero de personajes

Steve Bmwn pmgmmudﬂr de Palace,
junto a..., yo sabéis quién. Es un anticipo
de lo que serd «Barbarian ll»,
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GERE T LENGUA JES S i i b )

F. Javier MARTINEZ GALILEA

Aunque quiza sean los graficos lo mas
caracteristico de este lenguaje, no son sus

Unicos prota

nistas, ya que es posible trabajar

con secuencias de caracteres de forma muy
parecida a la que se utilizan en otros lenguaijes
de alto nivel. En este articulo presentamos las
primitivas mas importantes g::n posee el

compilador del LOGO para el
permitiran adentrarnos en el manejo

Antes de nada veamos qué es lo que
entendemos por una lista y por una pa-
labra. Una lista esta formada por un
conjunto de palabras, ias cuaias a sii
vez son un conjunto de caracteres de
cualquier tipo.

Mediante esta definicion, podemos
deducir que la lista puede estar forma-
da por un solo caracter (0 ninguno),
que seria tambien una palabra, por va-
rios caracteres que constituirian la pa-
labra que a la vez coincidiria con la lis-
ta, por varias palabras que constituyen
la lista, o por varias listas que forma-
rian otra mas grande.

Veamos varios ejemplos de esto:

[ ). 1°), lista], [otra lista], [y [otra mas]],
|2 [listas] juntas).

Una vez sentadas las bases sobre
las que trabajaremos, vamos a comen-
zar por ver las primitivas mas sencillas
y que también estan presentes en
otros lenguajes.

Primitivas para comprobacion
de listas

Al elaborar nuestros programas es
frecuente que tengamos que realizar la
conversion entre los caracteres y su
codigo ASCII correspondiente. LOGO
nos facilita esta tarea poniendo a
nuestra disposicion las dos primitivas
que lo hacen: ASCIl «caracter y CA-
RACTER cédigo, donde caracter y co-
digo son, respectivamente, el caracter
cuyo cédigo queremos obtener y el co-
digo del caracter que queremos ver re-
presentado. Veamos un ejemplo:

FIGURA 1
ascii *
Mo se que debo hacer con 104
Pcaracter 35
Mo s¢ que debo hacer con B
Yescribe ascii *J

12 MICROHOBBY

vanoio do listas.

M

Pescribe caracter &%
E

Observaréis que, como otras veces,
aparece en la respuesta «No se que de-
bo hacer con...». Esto se debe a que es-
tas primitivas estan pensadas para ser
incluidas en un procedimiento y que él
sabra muy bien qué hacer con es0s re-
sultados. Aunque esto no implica nin-
gun error irreparable, para evitar tan
odiosa presentacién, antepondremos
a las primitivas de nuestros ejemplos
ESCRIBE o ESC con lo cual, de hecho,
habremos creado un procedimiento
que busca un resultado que es lo que
necesitabamos, y ahora ya sabe el
compilador qué hacer con el dato que
devuelva la primitiva en cuestion: dar-
selo a ESCRIBE para que lo presente
en pantalla. Anteponer esta primitiva,
por supuesto, no modifica para nada
el funcionamiento de las restantes, co-
mo puede verse en los dos ultimos
ejemplos.

Ya hemos definido antes qué era
una lista y una palabra y hemos pues-
to algunos ejemplos, pero al realizar
nuestros programas nos puede intere-
sar saber si lo que en ese momento es-
tamos manejando se trata efectiva-
mente de una lista o palabra, o no. Pa-
ra ello, el compilador nos suministra
dos primitivas que nos devuelven
CIERTO o FALSO, segun el caso:
ES.LISTA? listay ES.PALABRA? pala-
bra que funciona asi:

FIGURA 2

Fescribe 5. 0ista? [sor wna 1is!
ta?

CIERTD

Zescribe 5. 005ta? “hola

FALS0

Tescribe es.lista? [hela

CIERTO

Tescribe es.palabra? “hola

CIERTD
Tpscribe es.palabra? (hola
FALSD

De la misma forma, puede que que-
ramos saber si dos secuencias de ca-
racter son iguales. Para ello nada me-
jor que emplear ES.JGUAL? secuencial
secuencia2 que devolvera CIERTO o
FALSO como se ve en el siguiente
ejemplo:

FIGURA 3

Jescribe es.igual? *hoy “arer
FALSD

Tescribe es.igual? "adies "adies
CIERTD

Tescribe es.igual? [esto) [ague!
110}

FALSO

Otra primitiva de comprobacion de
listas es PERTENECE? secuencia lis-
ta que comprueba si "secuencia” per-
tenece a “lista" y devuelve CIERTO si
esto es asi. Por supuesto, que la se-
cuencia puede ser una palabra o una
lista, aunque la primitiva las buscara
tal y como se las hayamos pedido:

FIGURA 4

Peseribe pertenece? *lugar [en !
un lugar de 12 nancha

CIERTO

Fescribe pertenece? [vientol (1!
o que ol [viento) se Jlevo)
CIERTO

Pescribe pertenece? [vientol (1!
o que ¢l vieato se 1level

FALSD

Primitivas para la formacion
de nuevas listas

Dentro de este grupo vamos a incluir
todas aquellas primitivas que nos per-
miten formar nuevas listas, bien unien-
do varias de ellas, o bien afadiéndo-
les o quitandoles elementos.

Pero primero veremos como pode-
mos saber de cuantos elementos se
compone nuestra lista o palabra.
CUENTA secuencia es la primitiva que
se encarga de ello trabajando de dos
formas, en apariencia diferentes, se-
gun se trate de listas o palabras.

Veamos qué hace con una lista:




FIGURA 5

Pescribe cuenta Testa Tista tie!
ne Cinco elenentos

-]

Fescribe coenta [otra lista coa'
un eleaento nas

4

y con una palabra:

FIGURA 6

Pescribe cuenta "cinco
5

Tpscribe coenta *palabra
7

Deciamos en apariencia, porque si
os habéis fijado escribimos que esta
primitiva contaba el nomero de ele-
mentos. Y, evidentemente, los elemen-
tos de las listas son las palabras, y los
elementos de las palabras son los ca-
racteres.

Y ahora que ya sabemos cuantos
elementos tenemos en nuestra se-
cuencia, podemos extraer el que de-
seemos con: ELEMENTO n lista que
presenta el elemento n-simo de nues-
tra secuencia que ahora debe ser, ne-
cesariamente, una lista.

FIGURA 7
Pescribe elemento 4 [voy 3 coge’
r ests palabra
t5ti
Pescribe ¢lemento 4 [otra lista'
mas corla
Faltan items en lotra lisla mas
torlal

Como veis en el segundo ejemplo,
el compilador esta protegido contra
«listos» que quieran sacar elementos
que no existan en la «listas.

En un programa esto no debera ocu-
rrir, para lo cual lo mas sencillo es con-
tarlos antes con CUENTA como hemos
visto.

Y pasemos ahora a unir varias se-
cuencias de caracteres utilizando pa-
ra ello dos primitivas diferentes. FRA-
SE secuencial secuencia? o FR
secuencial secuencia2 permite unir
dos secuencias cualesquiera para for-
mar siempre una lista:

FIGURA 8

Mrase "uma "lista

No s¢ gue debo hacer con [una 10
stal

r "dos “palabras

No se que debo hacer con [dos pa
labras)

r [mas] [uniones]

Mo s¢ que debo hacer con [mas un
iones)

Observar los corchetes indicando
que lo que se ha obtenido es una lis-
ta. Hemos prescindido de ESCRIBE en
el ejemplo para resaltar precisamente
este hecho. No preocuparse por «No
sé que debo hacer con...»

Por su parte, LISTA [secuencial]
[secuencia2] unira también secuencial
¥ secuencia2, pero si alguna es una lis-
ta, mantendra esa caracteristica en la
lista que la primitiva nos devuelve:

FIGURA 9

Mista *primera "lista

Mo se que debo hacer con [primer
4 listal

MNista "segunda [lista

Mo s gque debo hacer con [segund
i [listall

MNista [ultima) [1istal

No s¢ que debo hacer coa [[ullin
al [listall

Es decir, forma una lista que puede
estar formada por palabras, o por otras
listas.

Otra forma de unir secuencias de
caracteres es mediante PALABRA
“palabral “palabra2 que conectara
precisamente las dos palabras que le
proporcionemos como datos, asi:

FIGURA 10

Pescribe palabra "micro "hobby
microhobby

Y pasemos ahora a anfadir secuen-
cias de caracteres a listas ya forma-
das, obteniendo una nueva lista. Pode-
mos hacerlo por donde queramos se-
gun la primitiva que tomemos: PONPRI
secuencia [lista] ahadira la secuencia
al principio de la lista, y PONULT se-
cuencia [lista] la ahadira al final como
se ve en el siguiente ejemplo:

FIGURA 11

Fponpri *1a [nueva lista

No se que debo hacer con [1a nue
va listal

Sponull "final [incluyo al

N s¢ gque debo hacer con Lincluy
o al fimall

De nuevo no hemos incluido ESCRI-
BE para recalcar que el resultado es
una lista.

Hasta ahora hemos afadido, pero
en este momento vamos a presentar
varias primitivas que eliminan secuen-
cias de caracteres: MENOSPRIMERO
secuencia o MP secuencia y MENO-
SULTIMO secuencia o MU secuencia
que, respectivamente, devolveran la
secuencia sin su primer o ultimo ele-
mento,

FIGURA 12

*escribe aenosprimero “havionels
avioneta

Fescribe ap [#] 132 nueva lista
la nueva lista

Tescribe nenosulting (el final !
ge la frase esta

el final or la frase

*escribe mu "edificios

tdificio

De alguna forma, las primitivas com-
plementarias a estas ultimas son: PR/-
MEROQ secuencia y ULTIMO secuencia
que devolvera, respectivamente, el pri-
mer y ultimo elemento de la secuencia:

FIGURA 13

Fescribe prinero *havionela

h

Fescribe ultimo *edificios

%

Pescrabe prooero (e la noeva 1!
ista

el

Pescrebe ultmo (o] fonal de 13’
frase sty

(1153

Introduccion de caracteres y
___ejecucion de procedimientos

El manejo de listas y palabras pue-
de ser interactivo mediante dos primi-
tivas de LOGO: LEECARACTER o
LCAR que permite la introduccion de
un caracter desde el teclado y LEELIS-
TA o LL que admite una lista. Veamos
el funcionamiento de ambas median-
te un ejemplo. (A LEECARACTER se le
ha contestado con 'J' y al LEELISTA
E‘E?; ‘INTRODUCCION DE CARACTE-

)

FIGURA 14
Tescribe Teecaracter
J
Pescribe leelista
INTRODUCCION DE CARACTERES

Con todas las primitivas que hemos
presentado ya tenemos una idea bas-
tante general de coOmo manejar las lis-
tas a nuestro antojo, aspecto que pue-
de ser muy importante al realizar nues-
tros programas, pero no solo podemos
trabajar sobre las listas, si no también
hacer que éstas se ejecuten (natural-
mente sélo si tienen sentido como ins-
trucciones de LOGO) mediante la pri-
mitiva HAZ [lista] como vemos en el si-
guiente ejemplo que dibuja una senci-
lla figura:

FIGURA 15

Mhaz [av 50 gd 0 av 50 od 135 !
w 7.7
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Ovye, si eres un maniatico de los videojuegos para
ordenador, ahora te ofrecemos algo que te va a volver
loco... de alegria. Algo nuevo. Algo grande para que
disfrutes a lo grande. La nueva revista MICROMANIA.
Con el doble de tamano. Con el doble de secciones
Con el doble de agresividad. Pero tan practica y
divertida como siempre. Para que llegues hasta el final
en todos tus videojuegos. Si. MICROMANIA te va

a gustar el doble




Y como sabemos que tienes muchos gastos.

Que la vida esta muy achuchada. Que tus
necesidades son muchas y tus ingresos son pocos.
La nueva revista MICROMANIA te cuesta

menos de la mitad que el mes pasado: 175 pts.

Si. Tu revista favorita, ahora, mucho mas grande.

Ya sabes, si eres un maniatico de los videojuegos
para ordenador, aqui tienes MICROMANIA.

Por sélo 175 pts., ya en tu Kiosco... jHazte con ellal
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CATALOGO
AMPLIADD

Pedro José Rodriguez Larranaga

Muchas veces habréis

deseado saber el comienzo y
la longitud de un fichero en
disco para hacer una copia en
cinta, o no recordais el
nombre de determinada
matriz o si tal fichero es un
programa basic o un bloque
de bytes. La rutina que os
presentamos a continuacion
rmite obtener toda esta
nformacion y otros muchos
datos que os seran sin duda

Para utilizar esta rutina es necesa-
rio emplear el Cargador Universal de
Codigo Maquina, introducir los datos,
hacer un dump en la direccion 40000
y salvar el codigo objeto generado in-
dicando como longitud 951 bytes. La
rutina es reubicable, lo que significa
que puede correr en cualquier direc-
cion.

Para cargarla, teclea:

LOAD"CAT.BIN"CODE nn

y ejecutala con un RANDOMIZE USR
nn, siendo nn la direccion en la que de-
seas cargarla con la Gnica limitacion
de ser una direccion igual o inferior a
48000 para que al colocar la pagina 7
de la RAM no se produzca ningun so-
lapamiento. Al ser reubicable podras
escoger la zona de memoria que mas
te convenga. Posteriores llamadas a la
rutina se haran a la misma direccion.

Al llamar a la rutina la pantalla se
borra y se indica el drive actual y el nu-
mero de usuario implicito. A continua-
cion, se van imprimiendo en orden al-
fabético los ficheros grabados en el
disco con numerosa informacion adi-
cional sobre los mismos. En primer lu-
gar aparece el nombre y la extension
del fichero, con la salvedad de que los
tres caracteres de la extension infor-
man acerca de los atributos del fiche-
ro. Si el caracter se encuentra en flash,
el atributo respectivo estara activado
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y desactivado en caso contrario, sien-
do los atributos de izquierda a derecha
solo lectura, sistema y archivo. A con-
tinuacién se imprime el tipo de fiche-
ro (PROG para programas Basic, DA-
TA para matrices numéricas y alfanu-
méricas y CODE para bloques de
bytes).

En este momento la informacién va-
ria segun el tipo de fichero. Para los
programas Basic se indica la longitud,
V si el programa contiene variables y
VN si no las contiene, y, finalmente; la
linea de autoejecucitn en caso de que
exista. En el caso de las matrices se
indica la letra con la que fueron salva-
das, seguida del signo § si se trata de
una matriz de caracteres, finalizando
con su longitud. Los bloques de bytes

- - - - - b

contienen informacion sobre su direc-
cién de carga y su longitud.

Tras finalizar el listado, se indica el
numero de ficheros encontrados en el
disco, el espacio libre, el espacio uti-
lizado y las resefias de directorio utili-
Zadas, retornando aclo seguido al Ba-
sic. Si el listado es muy largo apare-
cera el conocido mensaje «,Mas?» pa-
ra permitir que la informacién en pan-
talla sea tranquilamente analizada. Si
no deseais continuar con el listado es
posible pulsar N, Space, Break o
STOP, pero tal accion solo tendra éxi-
to si un CLEAR previo ha trasladado
la pila por debajo de 49120. En caso
contrario, todo intento de detener el
scroll de pantalla causara el cuelgue
del ordenador.



ANALIZANDO
EL PROGRAMA

Este programa contiene, sin duda,

diversos puntos de interés para el pro-

gramador interesado en profundizar en
el manejo de la ROM de disco. En pri-
mer lugar, cabe destacar la inclusion
de un reubicador que permite que el
programa pueda funcionar en cual-
quier direccién por debajo de 48000,
aunque contenga direcciones absolu-
tas. Observad, en primer lugar, que el
codigo fuente ha sido ensamblado in-
dicando ORG @, con lo que consegui-
mos facilitar enormenente el proceso
de reubicacion, pues todas las direc-
ciones absolutas se convierten en off-
sets o desplazamientos. Si vais a te-
clear el listado en assembler, seréd pre-
ciso ensamblarlo con la opcién 16 del
GENS, que coloca el cédigo objeto
tras la tabla de etiquetas, ignorando el
pseudomnemonico ORG. Para locali-
2ar y salvar el codigo objeto, sera ne-
cesario sumar a la direccion final del
codigo fuente (segundo numero ofre-
cido por el comando X) el tamafo de
la tabla de simbolos utilizada al en-
samblar (aparece al final del ensambia-
do en el texto Table used: nn), suman-
do dos o cinco. Para ayudaros a loca-
lizar el codigo objeto tened en cuenta
que el primer byte del programa es 33.
Una pequefa complicacion que, sin
duda, queda compensada por la ven-
Lsija que supone un programa reubica-
e.

El programa arranca en la etiqueta
START, que sera la direccion dada co-
mo parametro de la funcién USR, di-
reccion que debera ser exactamente la
misma que la indicada al cargar el pro-
grama (el funcionamiento del reubica-
dor seria errdneo si 0S equivocais en
tan siquiera un byte). En el momento
que el Basic cede el control a nuestra
rutina, el registro BC contiene la direc-
cion tras USR, lo que permite al pro-
gramar saber en qué direccidn esta co-
rriendo. En primer lugar, comprobamos
que dicha direccion no es demasiado
alta, retornando limpiamente en caso
contrario. Si la direccién es correcla
entra en accion nuestro reubicador, Se
localiza la tabla que contiene todas las
direcciones que contienen operandos
absolutos a reubicar y se va sumando
a dichos operandos (que vienen dados
como desplazamientos a partir de la
direccion 0) el registro BC, utilizando
el registro IX para acceder comoda-
mente a la tabla. Las etiquetas de la
tabla hacen referencia a los operandos
ahl.sglutus de instrucciones CALL, JP
Y -

Una vez completada la reubicacion
se alteran los tres primeros bytes de
la rutina para que posteriores llamadas
produzcan un salto al comienzo real
del programa en la etiqueta CAT. En di-

cha etiqueta almacenamos el valor ac-
tual de SP y colocamos un stack tem-
poral justo detras de la rutina. Esta ru-
tina necesita un area de 2.560 bytes
para almacenar el directorio y l0s sec-
tores que va leyendo, lo que suppndria
el riesgo de sobreescribir datos impor-
tantes a la vez que se derrocha gran
cantidad de memoria. La solucion
adoptada ha sido paginar permanen-
temente la pagina 7 de la RAM a par-
tir de COO0h y utilizar parte de ella co-
mo zona de almacenamiento de dichos
datos, sin tocar la memoria principal
del Plus 3, y ésta es la razon por la que
nuestra rutina no puede residir en di-
recciones altas. Para colocar la pagi-
na 7 alteramos adecuadamente los
tres bits inferiores de la variable del
sistema BANKM y damos salida al da-
to resultante por el port 7FFDh.

Como en ofras ocasiones es nece-
sario reconocer el disco, paso impres-
cindible para inicializar el XDPB y po-
der acceder a las rutinas de lectura de
sectores. En la linea 1210 del listado
assembler cargamos C con cero, por
lo que la rutina trabajara siempre en
el drive A. Si se produce un error por-
que el disco no estaba formateado o
simplemente no estaba introducido en
el drive, se producira un retorno inme-
diato. A continuacion calculamos la
capacidad libre del disco y la almace-
namos para mas adelante. Calculamos
e imprimimos el drive y el nimero de
usuarios implicitos e imprimimos un
lexto de cabacera. A partir de la linea
1610 realizamos una serie de acciones
destinadas a cargar el directorio del
disco a partir de la direccion CO00h de
la pagina 7, para lo cual calculamos la
primera pista libre y leemos sus cua-
tro primeros sectores. Una llamada a
la subrutina SORT permite ordenar al-
fabéticamente el contenido del direc-
torio, que de otra manera estaria en el
orden en el que se grabaron los fiche-
ros en el disco.

Cargamos IX con el buffer conte-
niendo el directorio y B con 64, que es
el maximo numero de resefas posi-
bles. A continuacion comprobamos si
el primer caracter del nombre del fiche-
ro, direccionado por IX + 1, es el nime-
ro 229, pues esto indicaria que nos en-

R o S e .

contramos ante una resefia vacia con
lo que podriamos dar por finalizado el
proceso (en el proceso de formateo to-
dos los bytes del disco son escritos
con el valor 229). En caso contrario,
comprobamos si el fichero esta borra-
do, y si no lo esta incrementamos el
contador de ficheros e imprimimos su
nombre llamando a la rutina NAME.

Las lineas siguientes sirven para
calcular la pista y sector donde co-
mienza el fichero en cuestion. Para ello
partimos del nimero del primer bloque
del fichero, contenido en el byte 16 de
la resefia de directorio, del numero de
pistas reservadas y el nimero de sec-
tores por pista y en la linea 2200 lee-
mos finalmente el sector en cuestion
a partir de la direccion CB0@h de la pa-
gina 7, el cual contendra el registro de
cabecera, conteniendo toda la infor-
macion deseada. Tras leer el byte que
indica el tipo de fichero (Basic, matri-
ces, bytes), bifurcamos a la subrutina
adecuada manipulando habilmente la
pila (linea 2330). De vuelta incremen-
tamos IX para que apunte a la siguien-
te resefia de directorio y cerramos el
bucle para las 64 resefias, bucle que
solo terminara al encontrar una rese-
fia vacia o tras leer las 64 resefas po-
sibles.

Las dltimas acciones de la rutina lie-
nen como objetivo calcular los datos
adicionales e imprimirlos en pantalla.
Finalmente, se coloca la pagina cero
de la RAM en el segmento superior, se
recupera el antiguo puntero de pila y
se retorna.

La subrutina DISCO debe ser ya co-
nocida por todos vosotros, solo recor-
dar que llama a una rutina del + 3 Dos
contenida en el registro 1Y, La rutina
NAME imprime el nombre y extensién
del fichero direccionado por el regis-
tro IX y coloca en flash los caracleres
de la extension si su bit alto indica que
los atributos correspondientes estan
activos. Para ello se manipula el bit 7
de la variable del sistema ATTR__T que
almacena los atributos actuales en
curso, indexada en 1Y + 85. Las rutinas
DATN, DATS, BASIC y CODE son las
encargadas de imprimir la informacién
correspondiente en funcion del tipo de
fichero. Para imprimir los numeros uti-
lizamos las rutinas del calculador que
apilan BC e imprimen el ultimo valor
de la pila. La rutina MSG imprime men-
sajes terminados en un byle a cero,
con la salvedad que el texto se inclu-
ye dentro del propio programa, tras la
llamada CALL MSG. Finalmente, la ru-
tina SPORT realiza la ordenacion del
directorio segun el método de la bur-
buja, cuya lentitud viene compensada
al tratarse dnicamente de 64 datos a
ordenar. El algoritmo es algo comple-
jo al tener que desechar el bit de los
caracteres que forman la extension del
fichero.
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El mundo
de la

aventura
[ L

Andrés R. SAMUDIO

Entre los grupos punteros en
el mundo de las aventuras,
el nombre de ST BRIDES
destaca tanto por la calidad
v humor de sus
producciones como por el
peculiar estilo de vida que
llevan sus creadoras.

En la punta norte de la misteriosa
Irlanda. ests el recoindito condado de
Donegan v en &l, cara al Atlantico. v al
final de una tortuosa carretera
montafiosa, se encuentra la perdida villa
pescadora de BURTON PORT

En BURTON PORT hay un curioso
edificio, Sirvid de refugio clandestino a
los hombres del IRA en los anos 30; fue
ocupado més recientemente por la
extrana secta de LOS AULLADORES,
gente que crefa que la forma de
descargar las tensiones emocionales era
reunirse en grupo, inspirar
profundamente. v soltar las penas en un
tremendo aullido comunitario (fueron
expulsados por los airados pescadores)
Hoy es la sede de una peculiar
institucion: ST BRIDES

¢Qué es ST BRIDES?

Es una escuela algo especial para
sefiorilas de 13 a 18 afios, donde se
hace hincapié en la educacion al aire
libre v los benéficos efectos del cercano
mar; v donde se ensefa, junio con
matematicas, latin, gramética y
literatura,. asignaluras lan curiosas como
botanica, caligrafia v sobre todo la
experiencia de aprender a vivir, de
encontrarse a uno mismo y dedicarse al
estudio del comportamiento humano

Ademas se ofrece a las mayores de
20 anos la oportunidad de revivir las
fantasias de la adolescencla v vestirse de
nuevo como colegialas de los afos 20),
con velos, gasas, tules y gurritos
antiguos. Todo ello en un ambiente
muy parecido a la época de la
revolucién francesa, sin luz eléctrica y

ST BRIDES:

ESCUELA DE
AVENTURERAS

con veladas dedicadas a escuchar
misica antigua en un vetusio
gramdiono que funciona a base
de manivela

Las alumnas van alli po
periodos de una seman o mas, v
deben llevar un antiguo uniforme,
dormir en un dormitorio
comunitario, obedecer
estrictamente las rigidas reglas v
sumergirse en el pasado durante
las 24 horas del dia

Acuden mujeres de toda
Europa, sobre todo inglesas,
suecas y americanas, alraidas por
los selectos anuncios en varias
revistas (Observer, Sunday Times,
Girl About Town) y en varios
programas de teatro, para
sumergirse en este onirico juego
por un precio de 120 libras a la
semana (unas 24 000 ptas.)

Por cada temporada se acepian
unas 80 alumnas que se dividen
en grupos de ocho. Pronto la que
demuestre una mayor iniciativa es
elegida perfecta del lugar: aunque
la mavoria prefiere declinar tal
honor para evitar toda
responsabilidad que pueda
recordarles la vida adulta

Casi todas tienen estudios
universitarios, hay enfermeras, maestras,
ejecutivas. elc., con inguietudes
psicologicas por comprobar el efecto que
semejante ambiente obra en sus
personalidades

A muchas les cuesta adaptarse v se
retiran, pero las que se quedan parecen
disfrutar enormemente con la fuerte
atmésfera decadente. con el usar
moneda antigua para comprar el 1é v
con vivir el show las 24 horas del dia

El centro esté dirigido por Marianne
Scarlett y Priscilla Langbridge, ambas
vestidas bastante estrambdticamente v
con unos exquisitos modales que
pertenecen al siglo XVIII

Marianne, la directora del centro, es
profesora especializada en humanidades
y para ella no es ningilin juego: lleva el
lugar con una rigida disciplina y lo
considera como un «fascinante
experimento eén conducta humanas. Y
al parecer hace un frecuente uso de la
vara de disciplina que lleva
permanentemente

Priscilla es escritora v llegd al centro como
alumna, para quedar pronio prendida de
por vida en su peculiar ambiente

)
PR F RG9S »-\)

Marianne Searlet, la directora, en lo pueria de
la escuela.

Y qué tiene que ver todo
esto con nosotros?

Solo que hoy dia ST BRIDES es una
de las mas lfamosas casas de producciGn
de aventuras. Su nombre a llegado a ser
garantfa de buen hacer v de un trabajo
lleno de un especial humor gue
actualmente ha adquirido atin méas
notoriedad, pues su dltima produccifn
JACK THE RIPPER (JACK EL
DESTRIPADOR). ha recibido de la
censura britanica el dudoso honor de ser
el primer juego SOLO PARA
MAYORES DE 18 ANOS

Veamos como ello fue

Todo comenzd cuando Priscilla llegd
como alumna al centro. Entre su
equipaje frajo un Commodore 64 de
sequnda mano y se las ingenid para
hacerlo trabajar con baterias de coche,
va que en ST BRIDE rara vez se utiliza
la luz eléctrica

Marianne contemplé la intrusion del
mundo modemno en su refugio con
inicial esiupor, pero poco a poco fue




Con la varite de azotar en la mano [en loa mane
varila, azotar on el quip...].

convencida para jugar algunos arcades
le tue cogiendo el gusto, especialmente
cuando descubrid que tenia una
habilidad instintiva para despanzurras
todo tipo de blancos movibles
«No tenfa ninguna experiencia en
llf-:fi'r.‘ullll s e comenta ,"-?ur.'u.'l.n-
ami interds s¢ habia le'l}!.'ll]-li SHEmpre
mis al pasado que al fuluros. Per
reconoce que, al revés que la televisién
CRLECE i"”ll [ |I"|'|-:-\.!||'| % | '-r'illir.:l.:ll.".] 1!1' Meniess
las computadoras =exigen un 100 por 100
de concentracion ¢ interaccions
Actualmente comenta que «son
maravilfosas. algo mdgico» y se confiesa
una apasionada de los mata-marcianos y
los simuladores de carreras de coches
Asi, en el B}, un pedacito de S
BRIDES volvit al presente, aungue ain
contindan haciendo la mayor parte de
su programacion a la luz de las velas

Las primeras aventuras

Priscilla se comprd entonces el famoso
QUILL. v recordando sus lempos de
esCTiora ¢ l:lln'l.‘li.li*"' il .=|||I:'|'r una avenliura

S¢ llamd EL SECRETO DE 5T
BRIDES, v es una autobiografia donde
LUna nimna Il.l.l'll:fl.l-! Irl;\ll." ]}'lllrlf'l l.lﬁi
imaginaria heroina de muchas de sus
aventuras) llega a la escuela de
vacaciones ¢ sé encuentra una extrana
comunidad de gente viviende en el
pasado. La trama se desenvuelve en los
corredores oscuros, en los anacrdonicos
dormitorios vy luego el desenlace en los
acantilados. La autora crea un clima de
misterio basado en algunos sucesos
reales pero inlrigantes. Fue publicada en
1985, la vendieron ellas mismas po

Corred v luvo un ;'Z\\.EITI.I It'i:lh'.'n_ pers S

espera una nueva versibn mas compilet
para un future prodimo

Aunque se comenzd en un Ch4
pronto Priscilla conacid el terrible
encanio |:.4' nuesirc |:|l'.|'::l.ill I‘“‘.'-- clrum vy
la termind en un 48 K

Su sequndo titulo, THE SNOW
QUEEN, comercializado por la casa
MOSAIC en 1985, es una versi
L'-lr'.|'t:[-'::.'.'.-i<: de un oscuro cuento
hadas de Hans Christian Andersen en el
que una chica trata de salvar a
cuyva vision de la vid
corrompida al mirarse en el lragmento

de un espejo fabricado por el diablo. No

Ll
hermano

e |

fue un éxito de ventas, pero atrajo a
muchas chicas hacia el juego de
aveniuras

Llegd luego el triunfo con THE VERY
BIG CAVE ADVENTURE. una
divertidisima parodia de la Aventura
Original: en ella se nota el genio de las
creadoras v su pet uliar estilo de humor
Recogen el argumento de la Original y
lo retuercen de todas las maneras
posibles, creando un histérico ambiente
e l,': l_l_]-!l no e H.:Illil.' 51 ]-!“- LOSaSs YVall <
funcionar de la manera en que lo hacian
en la aventura anterior o van a terminar
de otra forma. Muy recomendable
Publicada por CRL en 1986

Fambién del mismo ano es BUGSY
de un enfoque muy diferente. Agui ta
eres un gangster, pero con la
peculiaridad de que solo mides unos )
centimetros y eres un conejito! Pero
no debes dejar que estos delalles te
distraigan de tu intencibn de llegar a ser

el maloso :11;]- |‘.-t;-dl'|:n-n- desde .-'"|,| {-.:|‘lr e

Jack the Ripper,
el primer gran éxito

Y de repente, desde ese ambiente
cargado de princesas, cavernas magicas
y conejitos sale la tristemente célebre
figura de JACK EL DESTRIPADOR. Es
la dltima v mas polémica creacion del
equipo, v esta distribuida por CRL

Es dilicil imaginarse nada mas
diferente al dulce tema de SNOW
QUEEN que el ambiente en que se
desarrolla la ragedia Victoriana de
JACK. Se ha tratado de ser lo més
realista posible, hasta el punto en que se
describe con todo detalle, tanto gtr.tfu o
como textual, el modo como se
despanzurraba a las pobres mujeres

|. Lrs |_.i|1-!r||..':1“ S0 ||h-!\| \llFEi‘lhrll\- L.I'.]\'
“'Hrlll.'!l"t': COSA \Illl' L1 ||.i:||\.'r1 ViSO
anteriormente en una pantalla de
ordenador

No sabemos si se debe a su e uliar
sentido de humor la afirmacion de
Priscilla de «estaba tan disqustada por
algunas de las escenas que luve que
parar de programar por un tiempo= y la
de Marianne de «la programamos con
los ojos ablertos pero cuando la jugamos
lo hacemos con los ojos cerradoss

En todo caso en 1988 se cumple el
Centénano |1|.' |||'\ L{-'El."{'qu,'n 1_||'|'|'|r|'|.1"-.
nunca resueltos v sobre los que s ha
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Manuel de Castro, 8, 9.° 36210 Vigo
(Pontevedra). Tel. 29 30 76.

[ ] DESEARiﬁ contaclar con

usuarios de Spectrum para inter-
cambiar ideas, trucos y todo lo re-
lacionado con el Spectrum. Intere-
sados escribir a Jesus Rico Crespi-
lio. Avda. Andalucia, Edf. Cibeles,
2.° F 29740 Torre del Mar (Malaga).

® |UR‘GENTE! Vendo Spec-
trum + 3 {con unidad de disco) por
43.000 ptas. Regalo dos discos ori-
ginales con juegos y programas en
cinta. Con multiface 3 por 10.000
plas. mas. Amador Merchan Ribera.
Caceres, 8, 3.° A 28045 Madrid. Tel.
467 48 14,

[ UHGE vender lingote para
Spectrum por sdlo 2.700 ptas. Tam-
bién me urge vender joystick Quick
Shot Il con interface por sblo 1.800
ptas. Interesados (lamar al tel. (366)
213400,

e INTERESADOS en con

laclar con usuarios del Spectrum
pueden dirigirse a |a siguiente direc-
cidn: Antonio Soto Balaguer. Vicen-
te Lerma, 27, 10. 46980 Paterna (Va-
lencial,

[ UHGE vender Spectrum Plus
2 a eslrenar, con todos sus acceso-
nos y algunos programas. Su precio
es 23,000 ptas. Admito otras ofer-
tas. Llamar por las mafanas al tel.
{91) 448 15 40.

L ] SE Vﬂ a formar un club lla-
mado «16 bits» para los usuarios del
Amiga o Atari (AS00, A200/AT 520ST
1040ST). Si deseas intercambiar tru-
C0S, programas, ideas, escribe a «16
bitss. José Luis Gisbert Elio (Jogl-
sa). Avda. Jacinto Benavenle, 25.
46005 Valencia. Tel. (96) 333 59 67
(De 13,30 a 15,00 y de 19,00 a 21,00
h).

e VENDO ordenador 128 K

con mas de 50 programas, revistas,
libro de instrucciones y cables, cas-
selle Sanyo, joystick, interface pa-
ra joystick, todo por 29.900 plas, por
cambio de equipo. Llamar de lunes
a viernes (noches) al tel. 54 10 46
(Cantabria).

® SEHﬁ formado un club de
software en Asiurias interesado en
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intercambiar mapas, programas,
etc. El club comprende al Spectrum
y MSX. Luciano Gonzalez Martin.
Hernan Cortés, 18, 2.° C. 33400 Avi-
lés (Asturias), Tel. (985) 57 28 55.

e VENDO videojuegos Sega
Master System. completamente
nuevos, regalo 2 joysticks y 1 juego
de tarjeta, por 20.000 ptas. Vendo,
ademas, juegos en carlucho o tar-
jeta a 4.000 y a 3.000 ptas. respecti-
vamente. Ademas vendo programas
originales para Spectrum con su ca-
ratula e instrucciones a 500 ptas.
cada uno. Jose Luis Saez Zanén.
Juez Angel Querol, 5, 1. 46900 To-
rrente (Valencia).

o SE VENDE ordenador 2x
Spectrum + 2 (128 K). Nuevo, tarje-
ta de garantia en blanco, comprado
en navidad. Sélo por 23.000 ptas. In-
teresados llamar al tel. (93)
23562 38.

® DESEAHM contactar con
usuarios de Spectrum para el inter-
cambio de trucos, pokes, etc. Escri-
bir a Alberto Bacaicoa Adot. Virgen
del Puy, 13,5.° A. 31011 Pamplona.
Tel. (948) 25 74 01.

e SE VENDE vigeo Philips

de dos modulos, uno de ellos adap-
table a camara, sistema 2000, con
autoapagado a los 10 minutos. Se
regala con la compra correa para
colgar el modulo de la camara y
cuatro cinias reversibles. El precio
es de 30.000 ptas. (negociables). In-
teresados llamar al tel. (956)
32 2091. Preguntar por Ismael.

o COMPRARIA,  precio s
zonable, el ensamblador Gens-J o lo
cambiaria por algunas de estas uli-
lidades no muy faciles de conseguir
en el mercado: Art Studio (disefa-
dor grafico), Logo Spectrum
(LCS1-SOLI), Omny Copy 2 (copia-
dor de programas, sea cual sea su
proteccion, turbo, sin cabecera..).
Interesados escribir a Javier Quin-
tero Salado. Pza. del Cabildo, 3, acc.
Pilas (Sevilla). Tel. 7500 52.

o DESEARIA intercambiar

todo tipo de cosas relacionadas con
el Spectrum. Promelo contestar a
todas vuestras cartas. Escribir a Jo-
nathan Goémez Torres. Juan de Pe-
ralta, 2, 1.° B. 29006 Malaga. Tel.
(952) 3196 11,

e INTERCAMBIO juegos

para Spectrum, Plus 2 e IBM PC.

Tengo muchos. Escribir a Josu
Udaondo Orde. Luis Luciano Bona-
parte, 30, 6. E. 48004 Bilbao (Vizca-
ya). Tel. (94) 411 36 73 (A partir de las
17,30 h).

o ME GUSTARIA intercam
biar trucos, pokes, rutinas 6N C.M.,
juegos hechos personalmente, elc.,
con cualquier usuario de Spectrum,
Escribir a Antonio James Guliérrez.
Avda. Estanislao Figueras, 56, Pral
2%, 43002 Tarragona. Tel. 22 44 77.

e SE HA FORMADO .«
club para Spectrum y MSX para in-
tercambiar, vender o comprar ma-
pas, pokes, trucos, etc. También
vendo Transtape-3 para Spectrum,
Escribir a Andrés Romero Marcos.
Badajoz, Edf. Calipso, 2.° A. 2670
San Pedro de Alcantara (Malaga).
Tel. (952) 781274,

@ VENDO joystick «Gran ca

pitane por 2.000 ptas. Busco una ba-
se de datos para Apple Il en disket-
te de 5'%. Interesados llamar al tel.
23 21 84 de Sevilla,

L ‘.’ENDO los siguientes [i-
bros: Lisp, Profog, |. Artificial, de LA.
a 3.000 ptas. cada uno. Son muy in-
teresantes y practicos. Imprescindi-
bles para tu biblioleca de informa-
tica. Juan Carlos Romero Osuna.
Apdo. de correos n.° 76. 14940 Ca-
bra (Cérdoba).

o INTERCAMBIAMOS
juegos o programas. Mandar lista a
Ricardo Mira Garcia. Gabriel Mird,
4, 3.° D. 03100 Jijona {Alicante)

L] DESEAH'A contaclar con
usuarios del Spectrum + 2 (48 K) pa-
ra intercambiar trucos, mapas y po-
kes. Alejandro Palacios Robles. Co-
vadonga, 24, 1.° B. 36600 Villagarcia
Arosa (Pontevedra). Tel, 50 44 86.

® VENDO spectrum 48 & en

perfecto estado, comprado en mar-
20 del 86, con embalajes y manua-
les originales. Incluyo fuente espe-
cial, cassette, joystick, manual C/M
y Basic, asi como un gran nimero
de cintas y revistas. Interesados lla-
mar por las mafanas al tel. (985)
8705 82.

® UENDO, por cambio de

equipo, Spectrum 48 K con teclado
profesional, monitor de alta resolu-
cidn de fosforo verde, cassetle San-

cante) o llamar al tel. (367) 22 96 00
y preguntar por Cardona, de quinto
(Escueta).

o COMPRO impresora Sei-
kosha GP 50 S a precio médico. In-
teresados liamar al tel. (93)
71157 73 (horas de comida) y pre-
guniar por Robert.

® VENDO todas ias revistas
MICROHOBBY y MICROMANIA edi-
tadas hasta ahora, también vendo
mas de 75 programas. Regalo con
todo posters y walkies talkies. Pre-
cio a convenir. Victor Daniel San-
chez Alvandor. Vistahermosa, 2, 2.°
06200 Almendralejo (Badajoz). Tel.
66 06 39 (Llamar de 15 a 17 h).

@ VENDO spectrum 48 K es-
tropeado. Admito todo lipo de ofer-
fas, ya sea dinero o juegos para
Spectrum. Interesados llamar al tel.
{91) 24317 17 (De 14 2 15 h).

® COMPRO curso ge Cadigo
Maquina MICROHOBBY. Compro el
libro The complete Spectrum Rom
Disassembly, de lan Logan y Frank
O'Hara. También busco grafista pa-
fa programa conversacional, no im-
portan conocimientos. Jorge Fuer-
tes Alfranca. Orgono, 3, 1.°, 3°
50001 Zaragoza. Tel. (976) 39 74 18.

ORBITRONIK
C/. Hermanos Machoado, 53
28017 MADRID
Tel, (91) 407 17 64
|[REPARACIONES
SPECTRUM - COMMODORE - ETC.
TARIFA UNICA
SPECTUM 48 K
3.600 ptas.
VENTA DE COMPONENTES
VIAS - ROMS 1[EIEJ'-SIELL;ﬂmI*L'}

MEMBRANAS TECLADO, ET
CONECTORES TODO TIPO _
TRABAAMOS A TODA ESPANA

DISCIPLE
+ DISK DRIVE 360 Kb

Para Spectrum v Spectrum =2

39.900 Ptas.

ACCESORIOS ¥ PERIFERICOS
DE SPECTRUM
CONSULTANOS PRECIOS
SUPER OFERTA EN
COMPATIBLES IBM
LLAMANOS. SERVIMOS A
TODA ESPANA
TRACK CONSEJO DE CIENTD 345
Tedtd - 1931 216 00 13







LICENCIA
PARA MATAR

La organizacién secreta Rolling Thunder
es una ramificacion de los servicios de
inteligencia americanos destinada a
Instruir agentes de elite para misiones
de espionaje. Sus miembros estan
preparados para hacer frente a
cualquier situacién, por delicada que

esta sea.

ROLLING
THUNDER

Arcade

U.S. Gold

Sin embargo, la mision
que les ha sido asignada en
esla ocasion rebasa en mu
cho '!nl.:n -1-‘;-.1-.1[:‘: para lo
que han sido r-r.tr-'w.;m::w
Maboo, uno de los del
cuentes mds buscados ;m:
la policia E:1IE‘II1r‘!{.‘:L:.'h|1. ha
iramado un ‘%l:]h‘-‘ﬂl plan
para conquistar el mundo
Afortunadamente algunos
de vuesiros agentes, camu
flados entre los hombres de
Geldra, la organizacién se
creta de Maboo, han logra
do informaros de los terri-
bles planes de ésie, aun
que han pagado un alto
precio por ello... sus vidas

Ahora la situacion es ex
iremadamenie delicada
Maboo, consciente de que
a eslas horas la organiza
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cion Rolling Thunder esta
rd completamente entera
da de sus planes ha decidi
do acelerarlos, duplicando
ademads las medidas de se
guriclad en torno a su cuar
tel general para evitar nue-
vas infiltraciones de agen-
tes del Rolling Thunder. El
mundo hene sus horas con
laclas

Como es légico en el
cuartel general de los Ro
lling Thunder no se estd
perdiendo el tiempo. Sus
mads altos responsables reu
nicdos en sesidén de urger
cia han acordado la IF.!-:i]L.ci
c16n de un arresgado plan
; ensado para ser ejecula-

o por el mas prestigioso
J( todos los miembros del
cuerpo. Su nombre clave:
Albatross

Lo que estdn a punto de
pedirle es algo méas que pe-
ligroso, es simplemente de
mencial. La situacidn es la
siguiente: una mlervencion
directa, como pueda ser un
intento de asalto por grupos
especlales del cuartel de

\;s Vota] 24217 =

Maboo, puede dar tiempo
a eésle a activar cualguier
arma secreta, poniendo en
grave riesgo la seguridad
de la humanidad. Ademads
¥y con toda probabilidad
Maboo tendria tiempo d
escapar, lo que s0
Iia para retrasar sus planes
de conquisiar el mundo. La
unica posibilidad ;i--- victo
I'ia consiste &n oque un agen
le se adenire en el |.|tr"::r.-:
del cuartel de Geldra v
caplure al mismi: Ma
boo, poniéndole asi a buen
recaudo de una vez por to
das

Albatross, un hombre frio

como el hielo, ha aceptado
la misidn sin vacilar, aun-
que sabe que las posibili
dades de volver con vida
son minimas... claro que al
fin y al cabo, ;qué importa
su vida cuando estan en
Juego las de millones de se
res humanos? Esta vez Al
batross lucha por algo més
que por su supervivencia
lucha por la supervivencia
de la Tierra entera

El momento decisivo se
acerca, Albatross se en
cuenlra a escasos metros
de la e '11r'h;.. del cuariel
general del Maboo. En to-
da su vica se 'L |' ia encon
trado jaméstan s > I
ente... aunque .TI.]E n sabe
quiza encuentre a otro hom
bre tan osado como el que
se afreva a acompafiarle en
su misién, spor qué no ti?

Asi de dramética es la si
tuacién a la que nos trasl
"j in los |f‘.:l.""1 g e U bt

Gold en este frenético arca
de, conversidon de una co
nocida maguina de videc
juegos creado por Namco

Nuestra misién consiste

&n atravesar los diez nive
les de que consta la guari
da de Maboo luchando
conlira nuestros « 1L' princi
pales enemigos: los secua
rm de Geldra y el tiempo
Si, porque si ya de por si
alravesar cada uno de los
niveles es sulicientemente
dificil, encima disponemos
de un tiempo limite para
conseguirlo.

d-




Si afiadimos esto al altisi

mo grado de
prescindible en cualquier
le que se precie d
serlo, tendremos en conjun
to un programa altamen

no una repeti-
las primeras con
12] ¢i|f=<“.1':t~1{: MI Vez sus

imadores se podian

s t"h n) :[tdI-' nos

5 -:ir"r‘t rados uno de los juegos xi-’* acc '

2 hemos terdo op
: Ver L'thzn.-t:n-:-:uh

S CON una pis
..-.~t1!=-|11-1 cis

resulta una auténtics:

ontempiar Comor

S0IMO unica ||.l1|.r111 icl
].-‘ IMMitimos esc 'I’.H“t S

S2a demasiao

CARGADOR

En primer lugar deberéis
teclear el |i:|u§a Basic y salvarlo
en cinta. Tras esto lo colocaréis
delante de la versién original del
programa.

POKE 3884,52+n n=nimero
de vidos
(1<n<203)
POKE 39782.0 Vidaos infinitas
POKE 39988,201 energia infinita
POKE 48444,201 sin enemigos
POKE 40055,201 tiempo ingni'ro

A 12 REH CRRGADOR ROLL ING THUNDE

=8 POKE UHL 23S ' UFL 2 -
OKE VAL 23 s .“E qu U%
m:’:‘ﬂ:’ﬁ-ﬂ ;NU‘; EEN'LEREGHE'"'H gggﬂ
238314258 WPEER 29632, 111 LOAG

IF N GO TO U

138 ?EEET”E‘“nu‘:‘En‘E"EHm A_1nr
INITA (S, % N ﬁt
GO To U

115 POKE %39 “281

128 INPUT "QUIERES TIEMFO INFIN
ITO (5/M) _“;A$: IF AS="N" T
0O TO UAL —13@°

125 POKE UAL "4@0@55" .UAL "2a1"

138 INPUT IERES JUEGO 5:N EN
EMIGOS (SsN) “.As: IF RAga"
9500 SONDER HOT PI ”E'.:a"“éé.mm
IZE USR VAL - szu;“
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DE LE
IMILK RACE | ciclea v W8

| Mastertronic

Este es a] desa

suliciente

10 COIMO Bar:

[CAGEMATCH |  revorromasiorenesceso  atacosamiy
_!}_chade -.-Er.i-':'.--:I'--;::r:|.-I-I'.:I|“Il._,"Hr'~.t “~-_-: a n Lr: 1 n 1.;.";“::“.

e empresa inglesa ha oculla nos cologuen es
Mastertronic o este tip rodu te ladrillo ba

. lo, que es posible que en apariencia de un

tretenga a los estadouni magnifico simu

La Federacién Interga denses, pero gque creemos lador de lucha li

lactica de lucha libre con jue a los europeos, no. Y bre
3 SUS NUevos campeo nosotros Noe creem
nalos interestelares, en los mos uf 1510 exXquisio Jue necesilels

ue se reunirian todas las mas explicacio

{iIguras de esla especiali

nes s I'é
sfabulosos «Cage
latchs

ad que existen en el uni

T no ibas a ser menos, y
fambien dex
e al campeonato. Tu maes
iria era mas que dudosa
pero eso de dar mampo
15 siempre te habila en
cantado, ¥ ésla era una
oportunidad dnica de des
fogarte con todo tipo de bi

3 :T]’ 'i}.fl‘rir*

y alienigenas
Asi entras en accion en
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KNUCKLE :om}
BUSTERS |

Art:a_de

_—_——— R e

Mastertmmt: la zon:

La u'.'.l.':m '..L gda para re dad
enerar 4 3 pre “OT
delito de sangre cc
en hacerles una inc

15100 8N

Ime *'| '-'l.r ]"-:l.l ae

1ag ,|

.',i|'- la Dris h\"

'.F-H-.'l Facil no

tendria que

la liber
ques de celdas,
1 de los guardias, el
ia g la ciu
| precinto de las afue
-': muro exterior
iba a ser porque
diferentes de

el craneo para realizarles al les guardianes me
la lobototomia ¥ convertir perseguian por todo el re
les en vegetales orrido. Algunos serian fa-

Eso es exactamente ciles de eliminar, pero con
jue pretencian hacer con oiros lo mas [Jr'-.'ll.i"’.h::' seria
nigo. Pero yo no estaba de ! 1 toda velocidad, por
masiado convencido de jue su poderio fisico era

7 ] b superior al mio

11 kle Busterss, perte
esta razén dec lente a la Rico
me .1|.‘I".I.4-I;'§}': ultimas me chet, nos llega con un retra-

3 Seis zonas que

s0 considerable sot
lIanzamientio en eal

Un

O

graficos excelentes
arcade posee una dificul
tad alta ¥ un desarrollo bas
tante sencillo en teoria, va
que lo unico que hay que
intentar es escapar elimi
nando a los androides que
ge Crucen en nuestro ca
mino

En resumen, alto gradi
» adiccion, decorados ur
poco pobres y enireten
mle ..r'-

.:.,

asegurado

.
el

BOSCONIAN
Arcade

Mastertronic

puebl
quinari
cida, har

] lerra
temente

para

material
El 4n
que han

Tl

estd habitado,
es eXCesivo

una flota c

quizds el
2nto ¥ san-
de la galaxia cono
1 puesto sus 0jos en
planeta lo suficien
fértil v bello como

asentar una colonia
que produzca alimenios y

es para su planeta
ico inconveniente
encontrado es que
pero eso no
problema para
omo la suya que
nado de la galaxia

g de pueblos antes de

r sus planetas

LA CAIDA DE
LOS ORBITALS

St <
ol SIS0

le: unas e--'1 I
les se quedan sobre |
mosfera del planeta para
comtaminarla de tal forma
gue a ellos no les sea letal
mienlras gue a los habitan
tes ariginales si. De esta
forma, las tropas de inva
sion podran pasearse por
i-t tierra sin ningin tpo di
nconveniente o enemiqg
Pero lo .4&1-': ellos
ben es que la escuadra de
reciente formaciéon Bosco
man esta dispuesta a el
nar esas estaciones espa
ciales y para ello cuenta
con la presencia de
expertos pllotos de
¥1a: vosolros
«Bosconians» no es una de
las maravillas de la progra
macién actual, pero su
planteamiento es lo si
clentemente interesante

ma es el sul

08 mas

)
118
la Ji 1la

1 la pantalla
Un movimiento bien .”'--':

lizado, unos graficos medio

allo grado de
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La vida de Jolly Jack no era precisamente
una sucesion de emociones y aventuras.

En realidad su trabajo de bufén de la
Corte tenia como unico riesgo el esquivar
las hortalizas que los comensales le
lanzaban como «premio» a sus

actuaciones.

BLACKLAMP

Videoaventura

Firebird

Sin embargo, una desgra-
clada serie de sucesos han
provocado que la vida de
Jack se haya convertido en
la epopeya de todo un hé-
roe de leyenda, un héroe
del que depende la felici-
dad y el futuro del reino de
Allegona

Este reino, gobernado sa-
biamente por su soberano,
el rey Maxim, se habia con-
vertido en uno de los més
prosperos de la Inglaterra
medieval, gracias al magi-
co influjo del secreto que
celosamente guardaban las
arcas de la corona: la l1am-
para negra de Allegoria

Pero lo peor ha ocurrido
Un grupo de dragones se
ha apoderado de la lampa-
ra, y la desgracia ha caido

32 MICROHOBBY

sobre el reino de Allegoria
Sus pacificos habitantes se
han convertido en malignos
duendes, brujas y demo
nios, mientras que sus doci-
les animales se han tornado
en [eroces bestias salvajes.
Lejos de la ciudad los ha-
bitantes del castillo real no
han sido alectados por la
maldicién, aunque como
consecuencia de su des-
gracia el rey Maxim ha
contraido una extrafia en-
fermedad que le mantiene
postrado en su lecho. Des-
de e] ha lanzado una pos
trera demanda de ayuda
que es precisamente el mo-
tivo por el que Jack se ha
visto envuelto dentro de es-
ta triste historia: el sobera-
no ha ofrecido la mano de
su bella hijja Griselda a
aquel que consiga derrotar
a los dragones y recuperar
la lampara negra para de-
volver asi la paz y la felici-
dad al reino de Allegoria.
Jack, perdidamente ena-
morado de la princesa des-

de el mismo instante en que
la vio, ha comprendido que
esta es su lnica oportuni-
dad para conseguir el amor
de la princesa, y aungue
las posibilidades de volver
Con '\-"I'da s0n lIlL:I‘yr escasas
ha decidido partir en bus
ca de la lampara

Esta es la atractiva y ro
mantica hisloria que nos
presenta «Blacklampe, 1a ul
tima produccién de Fire
bird, un juego que nos de
vuelve a los thempos de
aquellas complejas y maagi
cas videoaventuras que nos
envelvian en mundos oscu
ros, habitados por los mas
diabdlicos seres, con bue-
nos graficos y
movimientos Y,

11111

arriesgada musion en lucha
con las fuerzas del mal

«Blacklamp» es, sin duda,
el juego que todos los fané-
hicos de las videcaventuras,
ultimamente acosados por
una frenética produccién
de arcades, estaban espe-
rando

sobre todo, con
el atractivo de
completar una

e UM wWOr or
b

1“

rimer lugar deberédis tecleor ol
hﬂujo

esto, lo
version original del progroma.

POKE 33607.n
POKE 32874,175 widas infinitas.
POEE 33234,201
POKE 35903,201

POKE 32864,62: POKE 32865,63:
POKE 32866,50: POKE 32867.2:
POKE 32868,251: POKE 32869,201: inmumdad

Basic y salvarlo en cinta. Tras
caLcaréisda#anhﬂila

n=nimero de vidas.
juego rdpido,

£in enemigos (exceplo
dragones),

ack Lamp
PRPER 8. CBORDER @ i:ﬂ'-zr-'zg
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‘PIRATAS A

El ron corria por mi garganta, por mi

laringe, por mis venas... Bueno, la verdad
es que casl seria mas practico decir que
era yo el que corria dentro de un barril
de ron, barril que compartia con mi
colega Barbaroja, con quien celebraba

el éxito de nuestro ultimo abordaje.

BLACK BEARD

Video-aventura

Topo

MNos habiamos reunido en
mi barco para celebrar los
éxitos cosechados en los
dos ilumos abordajes. La
verdad es que el botin no
estaba nada mal: 200 galo
nes de whisky, dos arcones
repletos de joyas, 400 pie
Zas de oro, sedas vy turque
sas a granel v un sinfin de
otras maravillas

Ademds teniamos que
celebrar el ultimo acuerdo
que habiamos hecho Bar
baroja, Horuc para los ami-
gos, ¥ vo. Consistia en re
partirnos equiativamente
los botines que consiguié
ramos en un pernodo de
dos afios, lo cual podria re
sulta enormemente renta
ble para ambos

Todavia no me ha pre-
sentado, pero es que ya se
sabe, con los vapores etili
cos rondando por mi cere-
bro, uno olvida hasta las
elementales normas de
educacién. Mi nombre
25..., bueno todos me cono
cen por Barbanegra, eso
para vosotros sera suficien
e,

Pero no he escrito estas
linéas para confarcs los
avatares de las descomu-
nales borracheras que Ho
ruc y yo cogemos cada vez
que nos encontramos, n
lampoco para describiros
mis sucios negocios de tra
picheo, pirateria, bucane
ria y cualquier ipo de deli-
to que os podéis imaginar
Os voy a relatar los sucesos

ocurridos tras nuestro ulti-
mo encuentro amistoso en
el Caribe

Tras la borrachera, la re
saca me habia dejado lo su
ficientemente dormido co
mo para no darme cuenta
de la mala pasada que me
preparaba Horuc, me ha-
bia 1do de la lengua mien
iras bebiamos, v le habia
comentado que habia crea
do mi propio banco de re
cursos situado en una 1sla
no lejos de La Tortuga. In
cluso habia sido tan idiota
de ensefiarle el mapa de la
ubicacion exacta del teso
ro que llevaba afios recopi
lando

Por supuesto, Horuc no
iba dejar escapar una opor-
tunidad como ésta, ¥, en
cuanto pudo, me arrebatd
el plano, la tripulacién y el
barco. Menos mal que me
dejb la camisa y la casaca

porque no hay nada mas ri
diculo que un pirata desnu
do

Me las iba a pagar. Habia
convencido a mi tripulacion
de que repartiria el botin
con ellos v eso les habia
bastado para traicionarme
Ni se habia molestado en
encerrarme m en altarme
porque sabia que en cuan
1o apareciera por cublerta
mis antiguos amigos darian

buena cuenta de mi cuello

Tenia que solucionar es

1

ta situacion y el metodo
mas rapido pasaba por
destruir la pasarela que
Horuc habia colocado en-
tre su galedn y el mio. Por
ella se paseaban tranquila-
mente las dos tnipulaciones
lo que hacia que &l nime
ro de mis enemigos fuera
bastante elevado. Como
primer paso deberia en
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En esta planta,
infestada de piratas
qgue cruzan la
sarelo desde el

arco de Barbaroja,
deberas cumplir tu
primera mision;
volar dicha l'l'll'l'ﬂl:'tl
para que el nimero
de enemigos no
crezxca. Para ello,
deberas conseguir lo
antorcha con la que
prenderds la mecha
del canén de proa.

En esta zona de la
cubierta encontrards
un gran niomero de
ayudas, e incluso,
en algunas
ocasiones, hasta la
misma antorcha.
Procura no
desaprovechar en un
instante todas estas
wnmim utilizalas
con la habilidad
suficiente



Cupon de Suscripcion Microhobby

Deseo suscribirme a la revista MICROHOBBY por un ano (25 nimeros), al precio de 5.325 pts.,
lo que supone un 15% de descuento ¥ me da derecho a recibir tres nimeros mds gratis,

Nombre Fecha de nacimiento
Apellidos

Domicilio

Localidad Provincia

C. Postal Teléfono

(Para agilizar tu envio, es importante que indiques el codigo Postal)

Formas de pago
Talon bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A.
Giiro Postal a nombre de Hobby Press, 5.A, n?
Contra reembaolso (supone 180 pts. mas de gastos de envio v es "-'ﬂld[\ s-:.'-lﬂ para Espafna).
Tarjeta de crédito n® [
(Solo para pedidos superiores a 1.500 pis.)
Visa Master Card [ American Express
Fecha de caducidad de la tarjeta
Nombre del titular (si es distinto)

Fecha y firma

(Si lo deseas puedes suscribirte por teléfono (91) 734 65 00)

Cupon de niimeros atrasados, cintas y tapas de Microhobby

Deseo recibir en mi domicilio los siguientes nimeros atrasados de MICROHOBBY, al precio de 150 pis.
cada uno
Deseo recibir en mi domicilio las siguientes cintas de MICROHOBBY al precio de 625 pts.

cada una (altima cinta editada n? 31)

Deseo recibir en mi domicilio las tapas para conservar MICROHOBBY, al precio 850 pls. an necesita
encuadernacion).

MNombre Fecha de nacimiento
Apellidos .

Domicilio

Localidad i B Provincia

C. Postal ! Teléfono

{Para aglluar tw mrin. s lmpnrl.anl;- que indiques ¢l codigo Postal)

Formas de pago
Talén bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A.
Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A. n?
Tarjeta de crédito n? [
{(Solo para pedidos superiores a R E-ﬂl} pls ]
Visa Master Card American Express |
Fecha de caducidad de la arjeta
Nombre del titular (si es distinto) -
Fecha y firma

Seccion OCASION

Nombre

Apellidos

Domicilio

Localidad . Provincia

C. Postal " Teléfono

TEXTO:
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Respuesta Comercial
Autorizacion n® 7427
BOC. y T n® 8

de 29 de agosto de 1986

No
necesita
sello, A
franquear

| en destino

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

Respuesta Comercial
Autorizacion n® 7427
BOC. yT. n° 8l

de 29 de agosto de 1986

No
necesito
sello. A

franquear
en destino

HOBBY
HOBBY PRESS,S.A.

Apartado n® 8 F.D.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)
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HOBBY PRESS, S.A.

Apartado de Correos n® 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid)
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HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

DOBLAR POR ESTA LINEA

DOBLAR POR ESTA LINEA =——

REMITE REMITE
Nombre: Nombre:
Direccion: Direccién:
Poblacién Poblacion:
C.P: C.P:

PRt e
PERRERRER R LR ey
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Esta bodega,
que permite el
acceso a otra
inferior, puede
convertirse en
una pesadilla,
ya que sélo
existen dos
cofres y un
elevade nimero
de piratas que
los custodian.

Aqui, aparte de
encontrarse el
cofre de color rojo
que oculta el
mapa, estd toda
lo reserva de ron
del barco.
Aprovéchala para
recuperar
energias, pero
teniendo el
suficiente cuidado
como para no
emborracharte o
tus enemigos
darén buena
cuenta de ti.



Pt a

[l

(R SRR T -LH © b g e

) ¥ I k] bod L
e s N i T A

conirar una antorcna s ITl 1oria me nabia jJugaa
me permiliera acercarme a ia gracia s AVICIATSH L
uno de los canones y des jue habia escondido enca

truirla ia uno de ellos. Lo unico

Por suerte, lo que Horuc jue recordaba es que ha
desconocia era que vo ha bia una anlorcha, alguna
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Para conseguir vidas infinitas en es-
te ]u&gb-.dﬁfTopn' Soft, sélo debéis

pulsar simulténeamente A, S, F, G
 durante cualquier momento del
_ transcurso del programa. i

NOTA

Por un pequeno traspapeleo, en ¢l nimero onte-
rior se nos olvidé publicor el listodo Basic del cor-
godor del «lnside Outings, sin el cual no es posi-
ble utilizor las ventajas que diche programa pro-
porciona.

Disculpad las molestias. ;Que usted lo robe bien!
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En los dltimos meses los niveles de
contaminiacion han subido
alarmantemente. Los mares se han
convertido en un auténtico vertedero
nuclear y la atmoésfera terrestre se ha
vuelto practicamente irrespirable. Los
grupos ecologistas tratan de remediar la
situacion pacificamente, pero no faltan
pandillas de exaltados como el partido
anti-nuclear capaces de cualquier locura.
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ra engrosar la lista de pro-
gramas condenados al olvi-
do. Lastima, porque el ar-
gumento del juego podia
haber dado mucho mas de
si

CHAIN
REACTION

Arcade

Durell

Cada mes llegan hasta
nuestra redaccion clentos y
cientos de nuevos titulos
con atractivas caratulas,
prometedores argumentos
vy lamanvas publicidades,
que Nos hacen H'IlFHHt‘I que
nos encontramos ante fan-
tdsticas maravillas de la
programacion

Pasado el iempo y una
vez vislas cada una de eslas
supuestas smaravillas» des-
cubrnimos que lo que tene
mos entre manos es ¢1]I’Ill!1
que olro juego realmente
bueno, un pufiado de pro-
gramas aceptables... y to
neladas de mediocridad

«Chamn Reaction» es uno
de esps programas dque,
bajo toda una serie de re-
clamos atractivos, esconde
algin que otro detalle
aceptable y por lo demas.
carrofia del monton,

El argumento nos trasla
da hasta el interior de una
central nuclear donde un
grupo de aclivistas revolu-
cionarios, el Partido Anti-
Muclear, ha llevado a cabo
una siniestra labor de sabo
taje reprogramando los ro-
bots de segurnidad e insta
lando 18 contenedores ra

diactivos listos para soltar
su mortifero contenido en
exactamente 30 minutos

Y ahi estds tl, con tu jet
pack y tu pistola laser, dis-
puesto a poner en su lugar
a cada uno de esos chips
con patas y desactivar los
contenedores como s1 de
latas de sardinas se trata-
Sen

Como vels, nada del otro
mundo, especialmente si
lenemos en cuenta que to-
do lo que tenéis que hacer
es recoger cada uno de los
contenedores y llevarlo
hasta una especie de verie-
dero nucler que se encuen-
tra en la pnimera pantalla.
Desde luego, ni los sefiores
de Durell se han quebrado
la cabeza a la hora de con-
feceionar la trama del jue-
go, ni nos la vamos a lener
que quebrar nosotros para
jugarlo. Mas simplén impo-
sible

Pese a todo, s1 os decidis
a intentar cumplir la mision,
tal vez descubréis que el
programa cobra algo mas
de interés, pues ese es el
unico atractive gue vais a
poder encontrar en «Chain
Reactions: acabar el juego

MNi siquiera el mapeado
inidimensional aflade algo
de calidad al conjunto,
puesto que la perspectiva
estd francamente mal lo
grada y es dificil apercibir
se de cudndo tenemos los
pies en el suelo o cuando
estamos volando.

Gralicos simples, decora-
dos bicolores, movimientos
lentos y faltos de detalle..., :
en fin, para qué decir mas,
«Chain Reactions s uno de
esos productos ideales pa-

En primer lugar deberéis teclear el listado Basic y
salvarlo en cinta. Tras esto lo colocaréis delante cl! la
versién original del programa.

48K 128K
Energfa infinita POKE 40642,0: POKE 407177,0:
POKE 42499.0: POKE 42631,0:
POKE 436460 POKE 43778,0
Jet infinito POKE 42022,167: POKE 42154, 16T
POKE 421170 POKE 42249.0
Tiempo infinito POKE 433390  POKE 434710
N.° de contenedores POKE 336030: POKE 33640,0:
para acabar (1-18) POKE 49668.n POKE 49668 n
g; iiiiil:::':::::;ll!igg s i;iill:T:i;;;:::;ll'llgi
4 :: SPECTRUM. 40K H H :: SPECTRUM 128K '::
;E LA R R R A R ] a = ilil.lll Ili:ii:ll‘l""-;fl‘;
A M s TR
;5 it -~ ST o

L m!lu u.t“'t.ﬁ“ﬂ‘
w,g.- i

iﬂrl 0 PORE 42409, .8
1ie OUIERES JET IMFINIT

.F (3.4 " AE: IF Ags“M" THEM GO
OWE 42022.187: PORE 42117,

31 g

oidt 'mﬁﬁzii 4 soed souno

F3T ) : Wllﬂll JET IWFINIT

M) "iAS: IF ARs"N" THEN 80

E: “Pore 4pi1s4.167 POKE 42249,
d ML G R St
conTEnEoORES

oidd ﬁs..m‘fsm.m" "

(BRje TN

e

EI‘T At R
l-?“ (. PORE 43631.8:
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OCEANO

OCEAN
CONQUEROR

Simulador

Hewson ‘

La ultima campafia en el
Pacifico habia sido real-
mente dura. Mas de cien
mil toneladas hundidas no
era una mala cifra. Ahora
toda la tripulacion del
Ocean Conqueror estaba
preparandosullegadaala
base, donde un justo permi-
so de 60 dias nos espera
ba

Sol, cahdas playas, chi-
cas bonitas y unos cuantos
tragos de licor, eran los
pensamientos mas comu-
nes abordo. Pero la feliz
perspectiva se iba difumi-

nando a me
dida que el
radio-tele-
grafista se
acercaba al
puente de
mando con
~ara de que
rer asesinar al pez mas gor-
do del almirantazgo.

Traia un cable en el que
se nos ordenaba regresar a
la zona de combate, para
ser mas exactos a un archi-
piélago en el que las fuer-
zas enemigas estaban de-
sarrollando una labor de In-
tendencia que podria ha-
cer cambiar el ntmo de la
guerra

Nuestro objetivo: hundir
los cuatro convoys de pro-
visiones compuestos cada
uno de ellos por una fraga-
ta y dos destructores. ;Po-
driamos llevar a cabo esta
arriesgada misidn en aguas
enemigas?

Conflamos en que vues-
tra habilidad os permita
ayudar al «Ocean Conque-
ror» a realizar su ardia ta-
rea, para lo cual debereis
haceros con el control de
un complicado pero efecti-
vo submarino

La calidad gréafica del si-
mulador no es excesiva,
pero como en todos los jue-
gos de este tipo, lo que
cuenta es el realismo que
imprime a la accién y. en el
caso de este programa de
Hewson, éste es bastante
elevado

Sélo se puede reprochar
la excesiva complejidad
del manejo de la nave

CONTRA EL RELOJ

KIKSTART 2

Arcade

Mastertronic

«Kikstart 2» es un simulador
de carreras de coches que
no solo permite correr en 24
circuitos diferentes, sino que
todos ellos pueden ser redr
seflados para que su difi-
cultad varie segun vayais
avanzando en el juego. Es
decir, que si 0s parece de-
masiada sencilla la cosa, co-
locdis una rampita por aqui,
unos baches por acd, unas
llamitas por aculld, en fin, to-
das esas delicias que hacen
que vuestro piloto acabe

44 MICROHOBBY

con los huesos en el suelo
Una vez cargado el pro-
grama, deberéis eleqgir la
secuencia de circuitos en la
que querdis competir, ya
sedls uno o dos jugadores.
En este idltimo caso, vuestro
linico enemigo es el reloj,
que correrd endiablada-
mente cuando tengdis alguin
percance, mientras que en

la otra posibilidad el enemi- .

go a batir es el corredor
que controla el ordenador,
que, a parte de conocerse
todos los circuitos de memo-
ria, marca el tiempo de lle-
gada en el que deberéis
consaguir superar la prueba.

Bajo una estructura extre-.

madamente sencilla, se
oculta en este «Kikstar 2» un
altissmo grado de adiccién
que si bien no es corres-

pondido por la calidad
grafica tanto de persona-
jes como de escenarios,
si lo es por un movimien-
to muy bien conseguido

No se le puede pedir
mads.
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DISKETTE 3" ...oovvivvvvivnveivenvirans
DISKETTES 1/4"DC/DD ........ccvvunn.
DISKETTE 3 1/2" DC/SD .. .. . o
CASSETTE LIMPIADOR ...........
DISKETTE LIMPIADOR 5 1/4" . ..........
DISKETTE LIMPIADOR 3 1/2” ............
DISKETTE LIMPIADOR 3" .......ccvvvues
QUICKSHOT | ......covvnvnen.
ERHERBHEIT ML oo snin s s s st
QUICKSHOT NTURBOD ........c0nnvs. !
CABLE SEPARADOR AMSTRAD 464 ... ...
CABLE SEPARADOR AMSTRAD 6128 .....
FUNDA IMPRESORA .............c0vnuns
BUIMEI PC i i s bl s e v
DISCODURD 20MB ........ccvceiivines
DISCOTARJETAZ0MB ..............00s
jAPROVECHA NUESTRA OFERTA DE ESTE
MES! jPOR LA COMPRA DE 3 CAJAS DE CI-
SOC DE 51/4 (12 UDS.) TE REGALAMOS
OTRA.

UNIDADDISCO 1.2 MB  ........c0n0nuuns
UNIDAD DISCO 360K ..........00000unn.
UNIDADDEDISCO 3" .......covvvvrnnns
CONVERTIDOR TV AMSTRAD ...........
MODULADOR TV .ocvvernssensnnessssss
TECLADO SPECTRUM . ........cc0000c004
CASSETTE ESPEC. ORDENADOR ...,.....
INTERFACE RS-232/CENTRONIC ..........
INTERFACE SPECTRUM .................
CABLEIMPRESORA ..........ccvcevivnas
ARCHIVADOR 3 1/2“ (W0 UDS) ...........
ARCHIVADOR 3" (50 UDS) SPACE ........
ARCHIVADOR 5 1/4" (50 UDS) SPACE
ARCHIVADOR 5 1/4” (100 UDS) ..........
ARCHIVADOR 5 1/4” (100 UDS) ...........
LAPIZ OPTICO SPECTRUM ..............
LAPIZ OPTICO AMSTRAD DK'TRONICS
LAPIZ OPTICO COMMODORE ............
RATON AMSTRAD .........cccvvvevuenn.
FILTRO 12" MONITOR ..........cc0neen.s
FILTRO 14" MONITOR ...........ccccvvnns

882EF8EERB 5

8 .
23

o
2

DUQUE DE SESTO, 50
28009 MADRID

TELEFONOS: 274 75 02 | 274 75 03
ENVIOS A PROVINCIAS: (91) 409 61 36

TURBO GIRL ........ 875
HUNDRA ........... 875
IMPACT ........cu... 875
PENAUD (DISCO) ... 2.290
PINK PANTHER .... 875
TRAL civnaiainis 875 FRONTIERS ........ 875
‘CAJADESOL ...... 2250 GARFELD .......... 875
MORTAD. Y FILEMON g POPEYE ......oo0 595
GUERRA DE VAJILLAS 875 THE VIKINGS ....... 875
ARG ..., 875 B. MORANE (DISCO) 1.950
FREE CLIMBING ..... 85 D MOUSE ......... 595

SHORT CiRcyrT
JAMES BOND 007

iiiELIGE TU REGALO!!!

S| COMPRAS MAS DE 1.500 PTS. EN SOFTWARE:
— 1 CASCO STEREO
— 1 PROGRAMA DE NUESTRA SERIE DE 335 PTS.
— 4 CINTAS VIRGENES

S| COMPRAS MAS DE 2.500 PTS. EN SOFTWARE

— 1 CRONOMETRO DE MANO DIGITAL

~ 1 TECLADO SPECTRUM

— 1 VALE DE 350 PTS. PARA TU PROXIMA COMPRA

LEADERBOARD ::MESFS
10TH FRAME KANOID

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVIO (Si es inferior & 1.200 pts. se cargaran 150). LLAMA POR TELEFONO. ADELANTARAS

TRES DIAS TU PEDIDO. TELEFONOS: 274 275 03 - 409 61 36

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR C/. GALATEA, 25. 28042 MADRID. TELEFONO: 742 20 19. FAX: 742 79 68.



En este capitulo de
introduccion veremos
todas aquellas
cuestiones comunes de
las rutinas de bajo
nivel, y su comprension
sera muy importante
para entender los
préximos capitulos.

Para empezar veamos los
sAtributos de Ficheron.

Se trata de una tradicion que nos
viene de las primeras
implementaciones de CP/M 80, en el
que esta basado el S.O. del +3, y
que luego se ha mantenido en
todos los operativos sdecentes» de
una forma u otra. En sequida veréis
que los atributos de los ficheros
pueden sernos muy utiles.

Los atributos suelen indicarnos (a
nosotros y al resto de las rutinas
del S$.0.) cosas como:

— Si podemos leer y escribir
libremente en un fichero o si tan
solo podemos leerlo.

— Si debe permanecer oculto al
hacer un catalogo o si debe
aparecer.

— Si ese fichero iorma parte del
S.0. o0 no.

— Si es de tipo archivo o si es
un fichero de datos.

— Quién puede tener acceso a
ese fichero, ya sea para leerlo,
modificarlo o ejecutarlo.

— Fecha y hora de su creacion o
ultima revision.

El +3 sdlo reconoce tres
atributos: Solo Lectura, que impide
gue podamos modificarlo, borrarlo o
cambiarlo de nombre; Fichero del
Sistema, que ademas indica que
debera permanecer oculto en los
catalogos, y Archivo, aunque el S.0.
del +3 no lo tenga en cuenta.

Estos atributos son guardados de
forma muy ingeniosa en los bits 7
(recordad que en ASCII bastan 7
bits, del 0 al 6), reservados al
nombre (7 bytes) y a la extension (3
bytes).

Tenemos entonces que:

INTRODUCCION A

- LAS RUTINAS

DE BAJO NIVEL

JUAN C. JARAMAGO Y CARLOS ENRIQUE ALCANTARA

N1aMN4 disponibles por el usuario.
N5aNB  reservados por el S.0.
{siempre a ).
E1 0 indica fichero de
lectluraiescritura.

1 indica fichero de Solo Lectura.
E2 0 indica ficheto normal.

1 indica Fichero del Sistema.
El 0 indica fichero nomal.

1 indica que es un Archivo

donde N1,..., N8 representan los bits 7
de cada una de las letras del nombre y
E1...., E3 los de la extensidn del fichero.

Os dareis cuenta de que con N1 a
N4 tenemos la posibilidad de definir
otres cuatro atributos para cada fiche-
ro o bien cualquier otro tipo de infor-
macién que nos sea de utilidad, aun-
que las rutinas del sistema operativo
no los reconoceran.

Todos los atributos de un fichero
recién creado estdn a 0 (desconec-
tados) y para cambiarlos podemos re-
currir al comando MOVE del Basic o
bien a la rutina Dos Est Atribulos
(148h).

El siguiente tema a tralar seran las
u«Cabeceras de Ficheron.

Cumplen la misma mision que las
cabeceras de cinta y contienen, por
tanto, una informacion muy similar
aunque guardando las distancias.

Existen dos tipos de ficheros: los
que tienen cabecera y los que no la lie-
nen, aunque, COMo ya vereis, es posi-
ble que un fichero sin cabecera sea
tratado como si la tuviera. Todos los
ficheros que pueden ser generados
anormalmentes por el S.0. del + 3 tie-
nen una cabecera, que estara situada
en sus primeros 128 bytes y que tiene
el siguiente formato:

— Bytes @ a 7: contienen la cade-
na «PLUS3DOS»,

— Byte 8: contiene el valor 1Ah
(26d.) que el manual llama EOF blando.

— Byte 9: numero de edicion, que
debera ser igual al nomero de edicion
del programa.

— Byte 10: nimero de versién, que
debera ser menor o igual al del progra-
ma.

— Bytes 11 a 14: longitud del fiche-
ro en bytes. Se trata de un nimero de

32 bytes con lo que en teoria (s6lo en
teoria) son posibles ficheros de hasta
4.294.967.295 bytes (jToma ya!) y el
byte menos significativo esta en la po-
sicion mas baja.

— Bytes 15 a 22: cabecera para el
Basic.

— Bytes 23 a 126: reservados y to-
dos a 0.

— Byte 127: suma de comproba-
cidn. Se trata de la suma de los 127 pri-
meros bytes.

Todos los ficheros grabados desde
Basic con el comando SAVE tienen ca-
becera y todos los comandos del Ba-
sic so6lo usan el area de 8 bytes (del 15
al 22) reservada para ellos.

La forma en que el S.0. del +3 re-
conoce una cabecera es por la cade-
na (PLUS3DOS) del principio de la mis-
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y por la suma de comprobacion en su
ultimo byte. Nunca va a ser necesario
manipular directamente la cabecera de
un fichero, ya que sera el propio DOS
el que las actualice sin nuestra inter-
vencion.

Las uUnicas cabeceras que sera ca-
paz de reconocer el + 3 seran las su-
yas propias, y no reconocera las cabe-
ceras usadas por los Amstrad CPC.

Vamos ahora con los «Formatos de
Discon, aunque haya muy poco que de-
cir de ellos y esté bien explicado en la
pagina 227 del manual.

El Spectrum +3 es capaz de ma-
nejar los siguientes formatos de dis-
co:

— Amstrad PCW, pista sencilla.

— Amstrad PCW, pista doble.

— Amstrad CPC, formato de siste-
ma, comercial y de datos.

Basta con modificar el XDPB (ahora
hablaremos de él) para que el S.0. del
+ 3 pueda manejar otros formatos de
disco, que en general deberan respetar
los siguientes maximos:

— Tamaio de sector: 512 bytes.

— Maximo de 255 sectores por pis-
ta.

— Maximo de 255 pistas.

— Maximo de 256 entradas de direc-
torio.

— Maximo de 360 unidades de asig-
nacion.

Pistas y sectores logicos

Las rutinas de este 5.0. soOlo quieren
saber de pistas y sectores l6gicos, por
lo que antes de seguir tendremos que
explicaros la diferencia entre pistas y
sectores l6gicos y fisicos, y mucho nos
tememos que explicaros esto pasa por
wrecordaros» la estructura de un diskette.

Los diskettes, una vez formateados,
guedan estructurados en pistas y seclo-
res. Las pistas se numeran a partir de la
mas interna empezando por 0. Con los
sectores la cosa cambia. En todos los
diskettes existe un pequefio orificio me-
diante el cual el controlador de la unidad
de discos consigue localizar el primer
sector de cada pista (sector 1). Normal-
mente, primero va la pista 0, después
la 1, etc., en la misma cara del disco.

Estas son las pistas y sectores fisi-
COS.

Sin embargo, cuando tenemos un
diskette de doble cara (evidentemente,
todos los discos tienen dos caras, la
cuestion es si la unidad tiene dos ca-
bezas lectoras para poder manejar ese
disco sin tener que darle la vuelta, co-
mo ocurre en la unidad del + 3), pode-
mos hacer que a la pista fisica® en la
cara 1 le corresponda la pista @ logica,
y que a la pista 0 de la fisica de la ca-
ra 2 del disco le corresponda la pista
1 logica, y asi sucesivamente.

Esto es lo que el manual llama «ca-
ras alternasn.

También podemos hacer como antes
y entonces, en la primera cara del dis-
co, pistas fisicas y logicas serian sino-
nimas, y en la segunda cara, la pista fi-
sica D seria la pista (N + 1), donde N es
el nimero de pislas por cara del disco.

Para convertir los sectores fisicos en
l6gicos se puede utilizar: sector 16gi-

co = sector fisico—primer sector fisi-
co.

Hablando de formatos de disco,
tenemos que hablar de ciertos para-
metros que le indican al S.0. el tipo

de disco con el que esta trabajando.

Se trata de los parametros de espe-
cificacion de disco.

Todos ellos se guardan en los 16 pri-
meros bytes del primer sector de la pis-
ta D, cara 1 (o cara A). Este seclor pue-
de también ser usado para contener un
cargador de inicializacién.

El formato de estos 16 bytes se en-
cuentra perfectamente especificado en
la pagina 229 del Manual del + 3, por
lo que, por razones de espacio, no lo
publicamos, aunque os recomendamos
lo leais detenidamente.

Al hablar de las XDPB (Bloque de pa-
rametros ampliados de disco), el +3
usa esta informacion para generar la
XDPB adecuada, una vez que ha reco-
nocido el disco.

Esta expresion tan rara y que cues-
ta tanto pronunciarla, se encuentra
asociada a cada unidad Idgica.

Tal como su nombre indica, contie-
ne ademas del bloque de parame-
tros normales en el CP/IM, as DPB,
ciertos parametros que necesitara el
+ 3 para poder manejar todo este tin-
glado.

La estructura de las XDPB es:

— Bytes 0 y 1: (36) SPT, sectores por
pista.

— Byte 2: (3) BSH, LOG en base 2
(tamafo bloque/128).

— Byte 3. (7) BLM, (tamafio blo-
que/128)—1.

— Byte 4: (D) EXM, mascara de sec-
cion.

— Bytes 5 y 6: (174) DSM, nimero
del ultimo bloque.

— Bytes 7 y 8: (63) DRM, niumero
de la Gltima resena del directorio.

— Byte & (192) ALD, mapa de bits
del directorio.

— Byte 10: (0) AL1, mapa de bits del
directorio.

— Bytes 11 y 12: (16) CKS, tamafo
del vector de la suma de comprobacion,
donde el bit 15 es permanente.

— Bytes 13y 14: (1) OFF, nimero de
pistas reservadas.

— Byte 15: (2) PSH, LOG en base 2
(tamano del sector/128).

— Byte 16: (3) PHM, (tamano del
sector/128)—1.

— Byte 17. (D).

Bits @ y 1: caras: @ =una cara.
1=dos caras (al-
ternas).

2 = dos caras (su-
cesivas).

Bits 2 a 6: reservados y a 0.

Bit 7: pista doble.

— Byte 18: (40) nimero de pistas por

cara.

— Byte 19 (9) nimero de sectores
por pista.

— Byte 20: (1) numero del primer
sector.

— Bytes 21 y 22: (512) tamafio de
seclor.

— Byte 23: (42) longitud del interva-
lo en lecturafescritura.

— Byte 24: (82) lontitud del interva-
lo en formateo.

Bit 7: gestion de pistas: 1 = multi-

pista.
0 = pista
sencilla.
Bit 6: forma de modulacion:
1=MFM.
0 =FM.

Bit 5: saltar marca de direccion de

datos borrada: 1= saltarla.
0 = no saltarla.

Bits @ a 4=0.

— Byte 26: (0) indicador de conge-
lacion.

00h = autodetecta el formato del dis-
co.
FFh = no lo detecta automaticamen-
te.

Los valores entre paréntesis corres-
ponden al formato usado por el Spec-
trum +3.
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Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club, Para ello sé-
lo tienen que hacemos llegar alguna co-
laboraciion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, etc.... v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad v otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.

& Silu daboracidn ha sido ya [:-l.;!*!:-. a

la em MICROHOBBY . tendrds en tu po
der una o vanas larjetas del Club con su
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tus tarjetas ha resubado premiada
- f.n -1| W N |||-; IOy PO I,:|.1|!!i|-. |'|.|||. s
superiores ¢l nomero comespondiente al
primer premio die la Loteria Nacional cele
brado el dia
28 de mayo |
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José |. Astorga
Macia.

Cadiz

Puntos: 44

José A. Romero
Paniagua.
Madrid

Puntos: 44
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den indkeado poT las fleechas a los ESPAciog

it es
® 5 la combinacion resultante coincide
con las tres dltimas cifras de tu tarjeta...
jenhorabuenal, has resultado premiado
con un LOTE DE PROGRAMAS valora-
do en 5.000 pesetas.

El premio deberd ser reclamado por el
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aqraciado mediante lamada relefdnica ar

fas ||.}

Francisco Javier
Gardia. 1 de iunio
Puntos: 41

En caso de Ly el P iTD o Sed Fil la

1 1 i ¥ i
mado anfes del dia indicadao, el Jrivaitd dar

de kb tareta perdend todo derecho sobre &1,
aunque esto no impide que pueda resul

LD QUE EL VIENTO
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tar muevameenite |1n'r1||.-1-|-- CON O TTHESITION TR

METO &N SEmanas postmones Los PreTns

(A .p-!|1ri!|- ados -1:"Ilrllli-.l!-':”| ara lin si

guiente semana, consituyendo un <botes
1

!"E byt ||r Prodramaas T "-ll'll'l.l.l-l b
o el Propio alortunsdo de entre los qusr

estén disponibles en el mercado en las fe

chas en gue se produzca el premio

Juan Antonio Lopez
Galvez.

Baleares

Puntos: 41
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TARY DA NUCHO JUEGC

Si préfieres jugar a lo grande, ATARI, ’
DRO SOFT Y PYRAMIDE fe hacen disfry- ~ ** #t
far @ cuerpo de rey los ventajos de lo ac- |
e

cion a 16 bits. Moltiples mundos, retos y '
aventuros en los que lo excepcional es @o“‘ﬁ.

normal, ahora al alcance de tus manos.

ATARI pone a tu disposicion el ordena-
dor mas versatil del mercado, el ATARI
520 ST™, que ofrece tecnologia punta o
un precio de excepcion.

DRO SOFT Y PYRAMIDE son empresas
de software que toman la colidad en se-
rio y confian en ATARI. Porque saben
que solo un ordenador excepcional pue-
de inspirar los mejores video-juegos. No
le prives. Te lo mereces.

N

ATARI N
Jmmensem PYRAMIDE 0,

DRO SOFT, §A ¢ Be 'L JM08 Madd  ORDENADORES ATARL S A ‘ PYRAMIDE. Cortogena 80 - 17 C + 78028 Madnd

NIMERD UND (0MUMICA00N




- "'H. '.'

DRO SOFT Fco. Remiro, 5 - 7 - 28028 Madrid - Tels. (91) 246 3802 /411 3177/41128 11
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1. GOODY.—Es clgo aburride, pero bastante adictive.
aitg.
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2. RAMPAGE.—Gron dows de
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1. GOODY.—Los escenarios son originales, la difi-
cultad alta. Una bueno videsaventura.

2. RAMPAGE.—Es muy entretenido, y adictive. Ei mo-
vimiento es bueno, wnthw1é!m
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1. GOODY.—Un progroma de obstencién recomendado.
2. RAMPAGE.—Es un juego bastante adictive y ol mismo tiempo muy ori-
ginal. Cobe destocor lo posibiidad de jugor 3 jugadores simulléneamente.
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1. GOODY.—Al menos en la versidn de 48 K, el juego posee una extraor-
dinaria sinfonia paro sordos.
2. RAMPAGE.—Un | ideal pora jugar y divertirse con los amigos, gro-
j . umultaneos. 2
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cias o lo posibilidad de hasta Ires jugaderes
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BASIC
SIN CABECERA

¢ 0ué valores hay que darle a IX

y DE para grabar un blogue de Ba-
sic sin cabecera desde Codigo Ma-
quina? ;Qué tendria que hacer al fi-
nal de la rutina de carga para que
el programa Basic se auto-ejecute?
José L. ESCOLANO-Malaga

B 5/ quiere que el programa se
aulo-ejecute, fo mejor es que salve
también las variables del sistema.
De esta forma, al final de la rutina
de carga solo tendrd que hacer un
salto a STMTR1 (JP #1B7D) y el pro-
grama continuard efecutdndose por
la instruccion siguiente al RANDO-
MIZE que liamo a la rutina para sal-
varlo.

El valor de IX deberd ser la direc-
cion de inicio, es decir, 23552 y el
valor de DE, la longitud. Para saber
este ultimo dalo, reste 23552 del va-
lor apuntado por E_LINE. También
puede utilizar un flag especial para
el registro A, con lo que sdlo se po-

drd cargar el bloque si se conoce el
flag.
DISCO
DEL PLUS 3

¢En qué direccion de la ROM-2
del Plus 3 se encuentran las rutinas
de carga y grabacidn en disco, qué
registros utilizan y como?
¢ Como se puede manejar la puer-
ta Centronics que viene en el Plus
3 y como se podria conectar, por
ejemplo, un relé para controlar algu-
na cosa?
Gustavo LOPEZ-Vizcaya

B Elmanejo del disco del Plus 3 no
se reduce —como en el caso del
cassetle— a 30 4 rulinas bdsicas;
por el contrario, se trala de todo un
Sistema Operativo de disco con una
serie de requisitos para cada ope-
racion, y una importante coleccidn
de rutinas. No es un lema sencillp
que se pueda explicar en esta sec-
cidn, pero, como sabrd, hemos crea-
do una nueva llamada +30.0.5, en
la que se tratan a fondo estos te-
mas.

No obstante, le diremos que la
salida Centronics no estd pensada
para controlar dispositivos externos
én tiempo real, ya que es salida pe-
10 NO puede ser entrada. A pesar de
ello, es posible emplearla ya que el
ordenador puede enviar dalos por
ella en paralelo. Para ello, necesila-
rd un lalch de 8 elementos que ac-
tue como puerta para los dalos. Las
& enltradas sincronas del laich de-

berd conectarlas a las lineas D@ a
D7 (de la salida Centronics, no del
bus). La activacion del latch (usual-
mente: «Cks), se puede hacer des-
de la linea Strobe. Puede emplear la
linea Busy para decirle al ordena-
dor, en un momento dado, que deje
de enviar datos. La linea Strobe se
acliva cada vez que hay datos dis-
ponibles en las lineas D@ a D7. Los
dispositivos externos a conlrolar,
deberan ir conectados a las salidas
asincronas del lafch, a iravés de los
drivers correspondienies a los nive-
les de corriente requeridos. No
siempre hay que usar un relé; a ve-
ces puede dar mejores resultados
un foto-acoplador. Desde el punto
de vista software, los dispositivos
se controlardn enviando caracteres
al canal «Ps, que pongan a «1» 6 &
= Jos bils del latch.

AJEDREZ
Y NIVELES

Tengo el programa Master-Chess
y &5 incompatible con mi Inves Plus.
Concretamente, no le funciona el
sLevel» (segundos que tiene para
pensar el ordenador). Yo controlo
los segundos con mi propio reloj, y
le pulso ENTER en los segundos
que haya fijado. De este modo he
llegado a ganarle al ordenador de-
jando que &l piense 15 minutos.
Juan M. HERNANDEZ-Murcia

B No enlendemos muy bien su
problema. El =Levels o nivel de un
jugador de ajedrez no es el numero
de segundos que tiene el ordenador
para pensar, sino el numero de ni-
veles que explora del drbol de deci-
5ion que utiliza para analizar cada
Jugada. Dado que parece que &l pro-
grama funciona, suponemos que
también funcionarédn los distintos
niveles de juego, ya que es muy ra-
ro que el programa funcione sofo
parcialmente. Le aconsejamos que
lea detenidamente las instrucciones
del programa.

PALABRAS
RESERVADAS

Tengo un problema con el Carga-
dor Universal; la linea:

1005 IF line < > li THEN...
no me enlra, a menos que ponga un
numero entre los signos “< " y

e

“ > ", en cuyo caso no me pide el
nimeso de control.
Miguel SANCHEZ-Pontevedia

B Suponemos que esid amplaandd un
modelo de 128 K. En el Spectrum nor-
mal no hay problema por que una
variable se llame slings, pero en &l
128 K se rafa de una palabra reser-
vada y, por lanto, no puede ser usa-
da como nombre de variable. Cuan-
do se escribio el Cargador Univer-
sal, aun no habia salido ningin mo-
delo de 128 K, por lo que nuestro
error es disculpable. De todas for-
mas, es una chapuza utilizar el nom-
bre de un token como nombre de va-
riable, asi que entonamos el «méa
culpas. La solucidn es llamar «li-
nea- a la variable y poner slineas en
todos los lugares donde ponga «lines.

En cualguier caso, esto no s ra-
20n para Que &l programa no le pi-
da el nimero de conlrol, asi gue le
recomendamos que lo revise a fon-
do porque puede haber algun otro
error, esta vez, ajeno a nueslra res-
ponsabilidad.

PERIFERICOS
PARA PLUS 2

Poseo un Spectrum Plus 2 mode-
lo antiguo, ;puedo conectarle un in-
terface Kempston?

He decidido comprarme una im-
presora, ;qué interface debo conse-
guir?, entre qué modelos de impre-
soras puedo elegir?

¢A esle modelo de Spectrum se
le puede incorporar una unidad de
disco?, {qué debo conseguir para
coneclaria?

Antonio DIAZ-Cordona

B Suponemos que se refiere a un
interface de joystick tipo Kempston;
en ese ¢aso, la respuesta es afirma-

Puede coneclar directamente
cualquier impresora malricial o de
margarita de 80 a 132 columnas
que disponga de conexion en serie
RS-232C (también puede conectar
una ldser, pero valdria mds el collar

que el perro). Asimismo, puede co-
nectar cualguier impresora con en-
Irada en paralefp. Centronics, pero ..
necesifard adquirir un interface de
impresora que sea compaltible con
el Plus 2

Puede acoplarle una unidad de
disco de 5 1/4, 3 1/2 6 3 pulgadas uli-
lizando cualguiera de los dos infer:
faces de disco que existen en el
mercado compatibles con el Plus 2
el Disciple o el Pius0. Ambos llevan
salida Centronics de impresora
(ademds de la salida de disco) y el
primero de ellos incluye un interfa-
ce de joystick multinorma. Con nin-
guno de ellos podra leer los discos
de 3" de Amstrad, aunque fa unidad
de disco los admita, ya que ulilizan
un formato propio.

DISKETERAS
DE PCs

Tengo un Disciple version 38 co-
nectado a un Spectrum 48 K y una
unidad de disco (40 pistas, doble
cara, doble densidad) cuya marca
ignoro, pero que procede de un PC
y usa una fuente de alimentacion
casera. El conjunto funciona perfec-
tamente, pero el motor de la unidad
de disco no para de girar después
de hacer la inicializacion, hasta que
se desconecta la alimentacidn. ;Es
normal?, zes problema del Disciple
o de la unidad de disco?

Rafael GINE-Sarceiona

B Una wez que se inicializa, el Disci-
ple mantiene encendido &l piloto de
la unidad seleccionada para indicar
cudl es, en caso de que existan dos.
Esto se hace manteniendo activa la
linea de seleccion de unidad @ (o 1).
Sin , 56 mantiene inactiva
la linea de "MOTOR ON" para que
&l molor permanezca parado.

En algunas unidades proceden-
les de PCs, el hecho de hacer acti-
va la linea de seleccion de unidad
@ hace que el molor gire, tal vez por-
que esta linea y la de “MOTOR ON"
esién intercambiadas. Puede probar
a solucionarlo intercambigndolas
entre si; veamos como hacerio.

Identifique la pata 1 del coneclor
que va a la unidad de disco (el nu-
mero estd escrito en el propio co-
nector). La linea del cable mds pré-
xima a ese lado serd la numero «1»
¥, @ partir de ella, se numeran con-
secutivamente. Todas las impares
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MOTI N

son masa, las sefiales van por las

pares segun el siguiente paliliaje:
2= No usada.
4 = No usada.
6 = Seleccidn unidad 3.
8=Indice.

1@ = Seleccion unidad @.

12 = Seleccion unidad 1.

14 = Seleccion unigad 2.

16 = Motor on,

18 = Direccion.

20 =Paso cabeza.

22 = Escritura dato.

24 = Habilitacion escritura.

2=Pisla 0.

28 = Proleccion escritura,

M = Lectura dalo.

J2 = Selaccion cara,

M = “"Ready" (preparads).

Se Irata de intercambiar las sena-
les de “Seleccidn unidad @' y “mo-
for on”; es decir, Ias patas 10 y 16.
Como las impares son masa y no
nos importa intercambiar las palas
12y 14 porgue no las vamas a usar,
podemos hacerlo de la siguiente
forma:

Separe la cinta del conector
abriendo éste. Haga dos corfes lon-
gitudinales en la cinta e unas 5 cm
de longitud, uno entre las lineas 9
y 10, y el olro entre las 16 y 17. Gire
180° el Irozo de cinfa comprendido
enire los dos cortes y vuelva a inser-

Dech

tar la cinfa en el coneclor, Estamos
casi seguros de que con eslo se re-
solverd el problema. Si alguna vez
va a ulilizar esta disketera como
unidad 2 de un Disciple, deberd co-
focar el puente de seleccion en la
posicion 2 en vez de en la 1 (para
ulilizaria como unidad 1, el punte ha
de estar el “@".

PANTALLA
DE PRESENTACION

Tengo hecho un programa bas-
tante simpatico y una pantalla de
presentacion canlidad de guay y
quierp hacer que, mientras el juego
esté cargando, esta portada este
presente. ;Como lo hago?

Ismael MONROY-Cadiz

B En principio, la pantalla deberd
tener una linea donde los atribulos
tengan e mismo color de linla y pa-
pel para que podamos dirigir a ella
la impresidn del mensaje; “Pro-
gram...”.

“Sabado Chip”, de 17 a 19 h.

l

Supongamos que es la linea 13 y
que fos atributos son papel negro y
tinta negra. Salve fa pantalla delan-
te del programa —en la cinta— y
delante de la panialia, salve el si.
guiente cargador,

10 LOAD ""SCREENS: PAPER @.
INK @
20 PRINT AT 11,8: LOAD ™

De esta forma, se cargard la pan-
talla, se dirigira la impresion a la If-
nea 13 (el comando LOAD manda
un retorno de carro) y se fijan los
atributos a los de Ia linea para que
&l mensaje no se vea. Finalmente,
se carga el programa mientras la
panialla esta presente. No olvide
que &l programa debe reslablecer
fos atributos a los valores que ne-
cesite.

GENS-3
Y DIVISIONES
¢ Qué le pasa a mi GENS-3? Cuan-

do tecleo un programa, ya sea co-
piado o inventado por mi, todo

transcurre normalmente. Luego pul-
80 la opcidn “A” y s me hace una
pregunta a la que respondo con EN-
TER. Tras esto dice: “Oplions?" alo
que respondo con 5, Enionces dan
emror todas las instrucciones (nor-
malmente, error 83).
¢Cudl es el método para dividir
por rolaciones?
Juan M. FRIAS-Malaga

B La primera pregunta que e ha-
ce se refiere al famafio de la labla
de simbolos (efiquetas); normal-
mente vale con gue pulse ENTER,
sblo si alguna vez le da el error:
“Out of table space!” deberd entrar
un numero en esle campo para am-
pliar la longitud de la tabla. La op-
cidn 5 omite el lislado de ensambia-
je y genera un listado final de efi-
guetas. Ninguna de estas dos co-
sas liene gue provocar error. El emror
@3 significa: “Senfencia mal cons-
truida”, Lo mas probable es que es-
té escribiendo el comando en el
campo de eligueta. Asegurese de
que, al escribir e programa, hay dos
espacios entre el numero de linea
y el comando en aquellas lineas
que no Neven eligueta. Al lisiar-
lo, tiene que haber 8 espacios.
En todo caso, le recomendamos
una delenida lectura de las instruc-
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ciones del ensamblador GENS-J.

El procedimiento para multiplicar
y dividir por rotaciones no es algo
que se pueda explicar en esfa sec-
cidn. Sin embargo, puede encontrar
una amplia explicacion con figuras
¥ ejemplos en las paginas 230 a la
236 de nuestro curso de Codigo Mé-
quina. Estas paginas se publicaron
én los nimeros 72 y 73 de MICRO-
HOBBY: si no los tiene, puede soii-
citarips a nuestro servigio de nume-
ros atrasados.

\

LECTURA
DE TECLADO

Si el control multi-tecla de una
semi-fila se hace con la instruccidn
"IN" y para hallar ! valor de la di-
reccion de la semifila se utiliza:
PRINT AT 0.0: IN 63486, ;como
puedo hallar el valor de la mezcla

de dos o mas semi-filas entre si?
Gregorio GIL-Madnd

B Lainstruccion IN 634865 lee sdlo
la semi-fifa “1" a 5" se forma un
numero binario en el que cada tecla
pulsada pone a cero uno de los cin-
co bits inferiores, correspondiendo
la fecla mas exterior al bit de menos
peso, El estado de los ofros tres bits
es aleatorio y puede cambiar de un
ordenador a otro, por lo que convie-
ne poner una mascara que los pon-
ga a cero (en realidad, obtener el
modulo 32 del resultada). 5i se pre-
lenden leer varias semi-filas, hay
que hacer varios IN a distinlas di-
féccioneés —una para cada semi-
fila—. Las direcciones de las semi-
filas son las siguientes:
IN 65278 = Caps Shift a V
IN6N2Z2=AaG
IN64510=0QaT
IN 63486=1a5
IN 61438=0 a 6
IN 57342=Pa ¥
IN 49150 = Enter a H
IN 32766 = Space a B

Un algoritmo para hallar estas di-
recciones es:
254 + 256 (255—2'n)
donde @ <=n <=7

A continuacion le listamos una
rutina que lee fas 8 semi-fifas, elimi-

Arriaza, hecho una

computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,
y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.

f

Presentado por José Luis

&

na fos tres bits de mas peso e infro-
duce los resultados en un vector lla-
mado Ti8):
10 DIM T(8
2 FORn=0TO7
30 LET dir= 254 + 256°(255—21n)
40 LET a=IN dir
50 LETTin+ 1)=32"(ai32—INT{a/32)
&0 NEXT n

En la linea 10 dimensionados e/
vector, en la 20 se define el bucle,
en la 30 se halla la direccion a leer,
en la 40 se lee una semi-fila, en la
50 se almacena en el elemento co-
rrespondiente del vector el mddulo
32 fresto de dividir por 32) del dato
leido y, finalmente, la linea 6@ cie-
rra ol bucie. A la salida de Ja rutina
tendremos en el vector T{8) los da-
tos leidos de las 8 semi-filas.

IMPRESORA
Y PLUS 2

Tengo un Plus 2 y estoy pensan-
do en adquirir una impresora Ams-
trad DMP 2000, pero no sé queé cla-
se de interface o cable tengo que
comprarme. ;Qué me pueden acon-
sejar ustedes? ;Dénde va conecla-
do todo esto?

José M. ROMEU-Barcelona
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B Suponemos que su modelo es
el Plus 2 antiguo, no & Plus 2A;
&n @se caso, no dispone de salida
paralgla de impresora, por lo que
la conexidn se hace por la salida
serig RS-232 Como primera medida,
asegurese de que lka impresora fie-
ne enlrada en sene segun la nor-
ma RS5-232. Necesitard un cable
especifico para conexion a Plus 2
que podrd adguinr en &l mismo dis-
tribuidor donde compro el ordena-
dor o donde compre la impresora.
La conexion debe hacerla a la sa-
lida RS-232 del ordenador; solamen-
fe podra manejar la impresora en
modo 128 K y debera usar para ello
los comandos: LPRINT, LLIST y
COPY.

Si su ordenador es un Plus 2A (se
reconoce porque es negro én vez de
gris) vale lodo lo dicho anleriormen-
le, pero también puede conectar
una impresora con enlrada en para-
lelo segun norma Cenlronics, para
ello deberd proveerse de un cable
de conexidn de impresora paralela
a ordenador Spectrum Plus 2A o
Amstrad serie CPC. Si uliliza un
Plus 2A con una impresora setie,
anles de utilizar los comandos de
impresion debera dirigir la salida
del canal “P" al puerto RS-232 con
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el comando: FORMAT LPRINT “R".,
Ojo porque ia DMP 2000 tiene co-
nexidn en paralelo, por lo que sdlo

puece ser empleada con &l Pius 2A. -

Nuestro consejo es que no se fie de
lo que le digan en la tienda, y exija
una demostracion con un ordena-
dor igual que el suyo. Ya sabemos
que en Ias liendas son muy reacios
a hacer demostraciones, pero es su
obligacion y si lodos los usuarios fo
exigiéramos, nos evitariamos sor-
presas desagradables al llegar a ca-
54,

INSTRUCCIONES
DE MICRODRIVE

Estoy copiando el creador de jue-
gos arcade que publicaron en el nu-
mero 7 de MICROHOBBY Especial
y resulta que la linea: 999 LOAD
*“M",ASCODE 4E4: RETURN no es
aceptada por el ordenador, ni aun
suprimiendo el asterisco, cuya fun-
cién desconozco.

Alejandro SANCHEZ-Valencia

B Es curioso coémo ha evoluciona-
do el mundo del Spectrum, los que
se han incorporado a él reciente-
mente ya no reconocen las instrue-
ciones que servian para manejar el
legendario Microdrive, mienfras que
los smds vigjos def lugars aun recor-
damos con cierto carifio este dispo-
sitivo de almacenamiento que tan-
to nos hizo sufrir. Tal vez lo veamos,
dentro de poco, en algun museo de
arqueologia industrial... flagrimita).
La instruccion:
LOAD *“M";1;ASCODE 4E4
sirve para cargar un bloque de bytes
desde el Microdrive. Por supuesto,
si no tiene Microdrive, deberd mo-
dificarla para que cargue desde el
dispositivo de almacenamiento que
gsté empleandp. Si es el casselie,
deberd ser. LOAD ASCODE 4E4
mientras que para un disco Beta se-
ria: RANDOMIZE USR 1563: REM:
LOAD ASCODE 4E4 y para un Dis-
ciple o Plus D seria: LOAD D*;
ASCODE 4E4 aunque estos disposi-
livos también aceptan la sinfaxis de
Microdrive. Para cargar desde el dis-
co de un Plus 3 valdria la misma sin-
laxis que para cinia siempre que &l
disco sea el dispositivo en curso, si
no, se puede poner: LOAD "A:" +
ASCODE 4E4.

SCROLL DE PAISAJE

Quisiera que me dieran alguna
idea sobre como hacer un scroll co-
mo los de los juegos comerciales,
donde un determinado paisaje va
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apareciendo poco a poco. Yo tengo
algunas ideas pero creo que no son
buenas.

Javier CUENCA-Tarragona

B Dado que no nos cuenta sus
ideas, no podemos decirle si nos
parecen buenas. Esperemos que las
nuesfras si se lo parezcan,

En principio, se trata de ir despla-
zando la pantalla hacia un lado (di-
gamos la izquierda) pixel a pixel e
ir infroduciendo la nueva imagen
por la derecha, también pixel a pi-
xel. En cuanto a la rutina para ha-
cer el desplazamiento a la izquier-
da, no creemos que fenga ningun
problema, pero por si algun lector lo
necesita, ahi va el listado:

100 SCR_IZ LD  HL22527
110 Lo c, 192
12 BUC_2 LD B32
130 AND A
140 BUC_1 AL (HL)
150 DEC HL
160 DJNZ BUC_1
170 JR  NC,NOCA
180 LD (VARLHL
190 LD  IX(VAR)
200 SET  01X+32
210 NOCA DEC C
220 JR NZBUC_2
230 RET
240 VAR EQU 23728

El scroll es estérico (lo que desa:
parece por la izquierda vuelve a
aparecer por la derecha) pero no

pasa nada porque se sobre-escri-
bird con la informacidn entrante.
De todas formas, si no quiere scroll
gsférico, elimine las lineas 170,
180, 190, 200 y 240 y la etigueta
NOCA. Cada llamada a la rulina
provoca un scroll de un pixel a la
izquierda de toda la pantalla.

El siguiente problema es desde
donde se carga la nueva pantalla.
Si estd definida como una pantalla
completa, puede lenerla en otra di-
reccidn de memoria e irla rotando
también a la izquierda metiendo en
la pantalla real cada pixel que se
escape por la izquierda de la ficti-

cia. Sin embargo, este mélodo se
come mucha memoria porque ca-
da pantalfa ocupa 6 Ks. Lo mejor
85 que cree la pantalia a base de
bloques de dibufo pre-delinides; y
una rutina que los imprima en una
20na de memoria intermedia (bul-
fer) desde donde sean Iranferidos
a la pantalla mediante rotaciones.

POKEs Y KEMPSTON
DESDE CM.

¢Como se consiguen sacar los
POKEs en un juego?
¢COmo se puede usar el Kemp-
slon desde C. M.7
Jesus DEL POZO-Madnd

B Hay varias formas de averiguar
los POKEs de un juego. La primera
y mds obvia es desensamblario y
esludiar las rutinas para ver la for-
ma de modificarlas. Logicamente
este mélodo es el menos uliliza-
do por el enorme (rabajo
que supone. Otfro método
es. §i queremos, por
gfemplo, aumentar el nume-
ro de vidas en un juego que tenga
tres, se buscan lodas las instruccio-
nes que carguen el registro A con
3 y se va probando a modificarias
una a una hasta dar con la que es.
También se pueden buscar todas
las instrucciones que decrementen
el registro A o la direccion apunta-
da por HL. Estos métodos no son
muy seguros, pero funcioan en ba-
selantes casos. Olra posibilidad es
buscar todas las subrutinas —bien
buscando CALLs o RETs— e irlas
anulando una por una hasta
dar con ofra cosa que quéra-
mos modificar.

Si, como suponemos, lodo
esfo le suena a chino, no se
preocupe, no es el dnico. Preci-
samente por no resullar nada
sencillo, desde nueslras pagi-
nas de «Tokes y Pokes= y algu-
nas de «Nuevos, ofrecemos a
nueslros lectores los pokes de
los mejores programas comercia-
les

Para leer un joystick Kempsion
desde codigo maquina —que supo-
némos es lo que usted quiere
saber— se utiliza el mismo proce-
dimiento que para leerlo desde Ba-
sic: se hace un IN al puerto 223 por
gjemplo, con las siguienfes instruc-
ciones.

XOR A
IN Af223)

)

AND #IF

Con esto, tendremos el dalo lef-
do en fos cinco bils inferipres del
acumulador.

INTRODUCIR POKES

Dados mis escasos conocimien-
tos de informética, me gustaria sa-
ber codmo se infroduce un POKE de
la manera menos compleja.

Joaquin DORADO-Cirdona

B Lo que llamamaos corrienfemen-
le sintroducir un POKE= &5, en rea-
lidad, alterar el conlenido de una
posicion de memoria una vez carga-
do el programa. La forma mas sen-
cilla de hacerlo es, sin duda, ulilizar
un POKEador o un Transfer que per.
mifa POKEar. Se trata de un dispo-
silivorhardware capaz de delener el
programa en cualguier momento,
permitirnos alterar cualguier direc-
cion de memoria y volverlo a poner
en marcha justo en el punio donde
se encontraba.

Existen gran numero de transfers
comerciales gue permiten hacer es-
fo, entre ellos & «POKEador Auto-
maticor publicado en nuesiras pa-
ginas.

Cualguier otro método requiere
cargar el programa e impedir que se
gjecute, lo que equivale a desprofe-
gerlo, que es lo que hacen los car-
gadores que generalmente apare-
cen en nuesira revisia. No hay re-
glas de oro para desproteger pro-
gramas ya que cada uno s un ca-
50 particular y, desde luego, es ne-
cesario lener bastanle experien-

De cualquier forma «5i por casua-
lidad» cae en sus manos un progra-
ma ya desprotegido, fa forma de in-
froducir los pokes es la siguien-

teclear MERGE " ", con lo que po-
drd observar el listado Basic del car-
gador. En él debemos buscar la Ul-
lima instruccion del lipo RANDOM)-
ZE o PRINT USR Direccidn, colocan-
do los pokes en la inmedialamente
anterior. De todas formas, éste no
es el mélodo universal, ya que no
existe ninguno.
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_c.v E. da Pamplunn. a don
Javier Salvat Maldonado, de
Barcelona; a don David Pi-
co Jover, de Alcoy; a don
José Antonio Martinez de
Velasco, a don Sant
Acha Jiménez, don Pa
Lorenzo Herrera, y don Ca-
taldo Torelli, todos de Ma-
drid; a don Femando Herre-
ro, de Sestao; a don Alfon-
so Porria Montenegro, de
Vigo; y a un montén de
aventureros mas quienes,
desde que usan las tarjeti-
tas de M.H., parece que se
OLVIDAN DE PONER SU
NOMBRE.

De don Emilio Gomez Ba-
mmo, de Madrid, recibi una
solucidén de las dos partes,
gracias, tomad ejemplo los
demas y vamos alla.

El «Lords» viene a ser la
segunda parte del «Hobbit»,
es de su mismo autor, Phi-
lip Mitchel, y esta produci-
da por la misma Melboure

ta Glm y la futogmﬂa no

sirve para nada. Reparto de

cosas recordando que Sam

Lty R
es coger

llenarlo de objetos, cerrario

y darselo a un compafiero.

La comida es esencial y po-
demos terminar el juego s6-
lo con ella, pero también
son utiles las cerillas si co-
ges otra ruta.

Vamos a la Sandy Beach
con nuestros dos amigos,
falta Merry y lo mas imp.r
tante es encontrarlo CUAN-
TO ANTES. Nos esta espe-
rando en su casay si no lle-
gamos a tiempo nos dejara
una nota y desaparecera
del juego.

Para buscar a Merry, de-
jamos los otros detras. Co-
mo siempre nos siguen (si
tienen fuerzas), la forma es
enviar a uno fuera de la lo-
calidad presente (Say fo
Sam «go west»), e inmedia-
tamente dejar ese sitio. El
otro (Pippin) nos seguira y
entonces lo enviamos a otro
sitio. Si hubiésemos man-
dado a Pippin antes de mo-
vernos, Sam hubiese vuelto
a entrar. Cappicci?

Dejemos también el
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SORCERER OF
- CLAYMORGUE
. CASTLE

Del viejo maestro Scott
Adams, distribuida por Ad-
venture International U.S.
Gold. No recomendable a
los principiantes por su al-
to grado de dificultad. Las
descripciones son minimas
y los problemas muy com-
plicados; y sin la ayuda de
un viejo retorcido como yo,
no creo que podais recupe-
rar las 13 joyas escondidas
dentro del castillo.

Recomiendo a doiha M.*
Teresa Lopez Reig, de Va-
lencia; a don Crispulo Her-
nandez Ojeda, de Barcelo-
na; a don Alejandro Morales
Carrillo, de Sevilla; a don Jo-
sep M. Oriol Marti, de Cer-
vera; a don Alfonso Porrua
Montenegro, de Vigo; a don
Juan Escribano, de Zarago-
za; y a los de Baxter Buil-
ding, New York, Cadiz, la
maxima paciencia y tenaci-
dad.

Usaremos contra Vileroth

.téanpapmduhwosaa-
currirla

(Wring) y dejarla
- caer. Luego mirar hacia arri-
ba y mirar battlements

{ereatarill

En la Entryway, Pull Lamr
para bajar el puente. No nos
preocupemos todavia de la
Piece of Wood y volvamos
otra vez al campo con Go
Drawbridge.

Parece que soélo queda-
ran dos localidades, la Ball
Room y la Plain Room, pe-
ro en esta ultima todas las
paredes se pueden empujar
y tirar (pull y push).

En la Ball Room no desa-
temos la cuerda, sino Cast
el Hechizo Unravel y salga-
mos pitando.

Desde fuera oiremos que
el Chandelier cae y ahora si
podemos volver.

Ahora con Look Up y Go
Chandelier cogemos la se-
gunda estrella y también el
Vidrio Roto.

En la Ball Room usemos
el hechizo Wicked Queen’s
y si hacemos Invent vere-
mos que tenemos el espe-
jo mégico.

El Espejo nos sirve para
ver el efecto de los Hechi-
zos en nosotros mismos
con Look Mirror.

Pero por hoy basta de
Hechizos.

' a!aFunnm
'-tﬂdav!a.mqwtaraaﬂna@

dress», etc.). 2

No pasaremos de la m:
che del Lunes, pero conoce-
remos mejor la forma de ju-
gar y tendremos una idea
de lo que pasa.

_ En un segundo intento
volvamos a Leatherhead
con Lestrade, pero esta vez
andemos un rato por nues-
tra cuenta y usemos mucho
el comando «carefully exa-
mine (objeto)» con el cual
averiguaremos muchas co-
sas importantes para el jue-
Qo en serio.

También es importante

. probar en la Sitting Room

las ordenes Open plain
door, open my door, get
lamp, sit in my armchair,
get out of my armchair, etc.

En el Small Closet hay
dos disfraces que se usan
con Get, Wear y take off dis-
guise. Con ellos pasaras de-
sapercibido.

Hasta la proxima entrega
entreteneos hablando con
Watson, ;vaie?
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MASTER COPY:
EL COPIADOR DEFIN

Al leer el nombre de este
posible que hayas pensa
trata de un copiador mas. Pero
debemos decirte que éste, por su
sencillex de manejo, por su rutina de
load «hecha a medida» y
trabajar con el interface
RAM paginada (MICROHOBBY 103),
reduciendo los errores de carga
practicamente a cero, puede ser
considerado como el copiador

definitivo...

Luis MODREGO

Al hacer el copiador nos propusimos
que pudiera trabajar con la mayor can-
tidad de memoria posible, asi que pre-
paramos dos versiones, una para usar
con el Spectrum de 48 K sin mas, y
olra para usar con los Spectrum de 48
K gue tengan conectado el interface
de los 16 K de RAM paginada. Estas
dos versiones solo se diferencian en
la capacidad, por lo que a partir de
ahora hablaremos indistintamente de
ellas, vy solo las diferenciaremos en el
apartado de puesta en marcha.

Antes de empezar, queremos adver-
tir que este copiador ha sido concebi-
do para hacer copias de sequridad de
los programas y evitar asi el riesgo que
supone manejar directamente los ori-
ginales, pero en ningun caso para que
proliferen las copias piratas de los pro-
gramas comerciales, que tanto dano
hacen a la industria del software.

Por otra parte, diremos también que
el «flag», al que haremos continuas re-
ferencias a lo largo del articulo, es un
byte que la rutina de SAVE de la ROM

Con lo oyudo de «Mastercopys y los 16K que
pr ciona la RAM paginade de Microhebby,
pmi‘: realizar copias de seguridad de cator-
ce blogues distintos, almacenande un tetal de
57389 bytes come maximo.
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or permitir
e 16 K de

graba al principio de todo bloque, y
que servira para que la rutina de LOAD
sepa si debe o no cargar ese blogue,
por lo que as usado a menudo como
proteccion en los programas comercia-
les.

Manejo de Master Copy

Como ya hemos comentado, una de
las caracteristicas de este programa
es su sencillez de manejo. Tiene tan
sélo cuatro operaciones, que son las
siguientes:

L-Load. Esta opcidon nos indica el nu-
mero de bytes libres (aquellos de que
disponemos para seguir cargando blo-
ques) v empieza a leer del cassette. No
importa si lo que intentamos cargar
tiene cabecera o carece de ella, o si
tiene el «flag» distinto del habitual, si
tiene tono largo o corto: al pulsar la «l»
el bloque que lea el cassette se carga-
ra, sin mas, y le sera asignada una eti-
queta (una de las primeras letras del
abecedario, mayusculas) que se podra
ver en la izquierda de la pantalla.

A la derecha de la etiqueta aparece-
ra el nombre del bloque, o la frase «sin
nombres, si se trata de un bloque sin
cabecera. Mas a la derecha se marca
el comienzo del bloque de bytes, la li-
nea de «autorun» si @s un programa
Basic, o bien el «flag= del bloque, si no
tiene cabecera. El ditimo ndmero que
aparece es la longitud del bloque que
se esta cargando o que ha sido carga-
do.

Si durante la carga de un blogque de-
tenemos el casselte o pulsamos
«Break», se supone que no interesa
cargarlo, y por tanto se detendra su
carga, desapareciendo dicho blogque
de la lista.

5-Save. Esta opcion graba en el cas-
sette una copia exacta de cualquier

bloque de |a lista. Cuando nos pregun-
te «Qué programa?», deberemos pulsar
la tecla que corresponda a la etigueta
que se le asignod al programa durante
su carga. Un breve pitido indicara el fi-
nal de la grabacion del bloque escogi-
do. Queremos insistir en que la copia
que se graba es como la original, y por
tanto tendra las mismas caracteristi-
cas que ella en cuanto a cabecera,
flag, pitido largo o corto, etc.

B-Borrar, Borra cualquier bloque de
la lista, que le indicaremos también
mediante la etiqueta que le correspon-
da, cuando nos pregunte «Qué progra-
ma?u,

C-Cambiar. Mediante esta opcion
cambiaremos el nombre de cualquie-
ra de los bloques que hayamos carga-
do previamente, teniendo en cuenta
que si el bloque no tiene cabecera,
(«Sin nombres) el nombre cambiara en
la lista que aparece en la pantalla, pe-
ro por ser la copia que hagamos iden-
tica a la original, el cambio del nom-
bre de un blogue sin cabecera no tie-
ne efecio en la copia.

Si nos equivocamos introduciendo
el nombre en esta opcion, la funcién
sdelete» se obtiene, como es habitual,
pulsando el cero a la vez que el “CAPS
SHIFT",

En las tres primeras opciones, si pul-
samos a la vez la tecla "CAPS SHIFT",
haremos la opcion extensible a otros
bloques, y asi:

CAP SHIFT + 1: carga todos los blo-
ques que lea del cassette hasta que
pulsemos «Breaks, se acabe la memo-
ria libre o paremos el cassette en la
carga de algin blogque.

CAPS SHIFT + S: graba todos los
programas a partir de uno dado, que
le indicaremos, como siempre, por me-
dio de su etiqueta.

CAPS SHIFT + B: borra todos los
bloques que hayamos cargado, dejan-



do toda la lista libre y la capacidad de
carga al maximao.

Ventajas del Master Copy

La version de 4B K es capaz de car-
gar hasta 42.062 bytes en un maximo
de doce bloques diferentes, y la de 64
K (Spectrum 48 K + interface 16 K RAM
paginada) almacena hasta 57389 bytes
en 14 bloques distintos.

La gran capacidad de carga se de-
be a que, aparte de estar ubicado en
la parte superior de la pantalla, esta
construido de tal manera que en nin-
gun momento usa las variables del sis-
tema, y por ello no solo podemos usar
la memoria destinada a estas variables
(182 bytes), sino tambien la del buffer
de la impresora (256 bytes), que se en-
cuentra justo antes de dichas varia-
bles, y por tanto no son utilizadas por
ningun otro copiador, ya que las con-
tinuas llamadas a la ROM que normal-
mente tienen hacen que se actualice
el eontenido de estas variables del sis-
tema; por tanto, si usamos ese trozo
de memoria se produciran errores en
estas llamadas a la ROM, o como mi-
nimo se corrompera la informacion
que alli tengamos almacenada debido
a esta actualizacion.

Pero la verdadera ventaja es su ruti-
na de carga, que elimina los tipicos
errores de los copiadores cuando se
intentaban cargar blogues sin cabece-
ra.

Normalmente, si el programa no tie-
ne cabecera se supone una longitud
superior a cualquier posible bloque
(60.000 bytes, por ejemplo) y al volver
de la rutina de carga, el registro «de»
contiene el numero de bytes que se
han dejado de cargar; por tanto, res-
tando a 60.000 el contenido de este
registro, obtenemos la longitud del blo-
gue. Sin embargo, la rutina de load de
la ROM no esta preparada para este
uso, y si le damos al bloque que se va
a cargar una longitud de 60.000 bytes
intentara cargarlos todos, de forma
que cualquier ruido del cassette o de
la cinta al finalizar la carga sera inter-
pretado como informacién, y habra
error de carga. Por esta razon cuando
con otros copiadores intentabamos
hacer un duplicado de algun programa
sin cabecera, al final de la carga, cuan-
do parecia que todo iba a salir bien,
nos daba el desagradable mensaje de
error de carga.

La rutina que incorpora Master
Copy, no sélo carga los impulsos que
lee del cassette, sino que ademas los
comprueba; asi, si hay ruidos al final
de la grabacién, no se tendran en
cuenta, y la carga terminara sin erro-
res. Por supuesto, el byte de «flag» se-
ra grabado al principio, como uno mas,
para que la copia sea idéntica a la ori-
ginal. Por eso, los bytes libres se de-
crementan en una unidad mas que la

cambior el nombre a al-
guno da los ficharos ya contenides an memoria,
ol igual que borrar aquellos que no interesen.

sMastercopy» os permite

que indica la longitud del bloque que
carguemos.

Puesta en marcha

Para la version de Spectrum 48 K sin
interface:

Teclear el listado 1 y grabarlo en una
cinta haciendo
«SAVE “"MASTERCOPY" LINE 10».

A continuacién, teclear el listado 2
en el Cargador Universal de Caodigo
Maquina y hacer un dump en la direc-
cion 50.000. Salvar el codigo objeto
generado en la direccién 50.000 con
una longitud de 1.910 bytes, rebobinar
la cinta y cargar el Basic, que cargara
a su vez el Codigo Maquina del lista-
do 2. Master Copy esta listo para ser
usado, en su version sin interface.

Para los Spectrum de 48 K con in-
terface 16 K RAM paginada:

Teclear el listado 1 (el Basic es co-
mun para las dos versiones) grabarlo
en una cinta con
«SAVE “MASTERCOPY" LINE 10».

Cargar el Cargador Universal de Co-
digo Maquina, teclear el listado 3 y ha-
cer un dump en la direccion 50.000,
grabando el cédigo objeto generado a
partir de esta direccion, con una lon-
gitud de 2.130 bytes (en realidad, el
programa luego se «despliega», ocu-
pando 3 K aproximadamente, pero he-
mos intentado reducir el namero de li-
neas a teclear hasta el minimo posi-
ble).

Este &5 &l meni ol que occederéis una vez cargo-
do «Maostercopys.

Ahora, para usar el Master Copy de-
beremos enchufar al Spectrum el inter-
face de 16 K de RAM paginada, si es
que no estaba todavia conectado. Rei-
niciaremos el ordenador, y aparecera
el consabido mensaje «(C) 1982 Sin-
clair...»; pondremos el interruptor de
bloqueo de escritura en modo «permi-
tida la escrituras, ya que, evidentemen-
te, se usara esta memoria para parte
del programa, y para almacenar los
programas a copiar.

Ademas, si se tiene instalado el in-
terruptor propuesto en las mejoras a
este circuito (MICROHOBBY n.? 121)
para bloquear la activacion de esta
RAM auxiliar por software, este inte-
rruptor estara en posicién de «permi-
tida», ya que el copiador activara la
RAM automaticamente, cuando empie-
ce a ejecutarse,

Una vez ajustados los controles del
interface, no tenemos mas que teclear
el archiconocido LOAD*", pulsar PLAY
en el cassette y dejar correr la cinta
que anteriormente hemos grabado;
cuando carguemos el Basic, éste car-
gara a su vez el Codigo Maquina ge-
nerado por el listado 3, y ya podremos
usar el copiador.

Esperamos que Master Copy, que
realmente creemos que merece vues-
tra atencion, os sea de gran utilidad,
tanto por su versatilidad como por su
potencia; usadlo una vez, y seguro que
cuando tengais que hacer una copia
de cualquier programa, siempre recu-
rriréis a él.

LISTADO 1

1@ LOAD ""CODE Se00d
20 RANDOHIZIE USR Saada

LISTADO 2
1 Z2169CIl114FFFRIB1BBED 10899
2 Be21iACillondosl s21
i SOBPCacOlCrrlerAsics 1613
5 OB1eFEZGTCASZOFICOCE 1304
6 FFIBDEBRGYCCOCBFFIDE4L 1636
7 DJECEBEICE@Z42RF1Q06CY 1232
8 CODCCFFIRDSIBFEDA3ONE 1803
9 CODCCFF PI4F2608 1351
18 O6B@181300D DD23FS 187e
11 DD7CAICZOOI0D7DFE4FIE 1187
1?7 FBCADO4LF11ERBQEBRRE 1027
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Manuel Castillo, de Cadiz, sufrido
estuchante de esle temas, como el
mismo se califica, nos envia esta pizarra
electrémica

El nimere maximo de puntos que se
pueden definir es de 10 v el de lineas
de 20 aunque ambos pardmetros
pueden ser modificados fAcilmente en
el listado

En cuanto a los modos de
representacion, hay tres lipos

Representaciéon en cubo. Coloca
los puntos en el espacio realizando las
diferentes proyecciones en los planos
horizontal, verucal y de perfil

Representacién técnica. Es el
dibujo de los elementos definidos en
forma plana, realizdndose con las
correspondientes lineas de
proyecciones

Representacién especial. Esta
opcitn no serd posible utilizarla hasta
que, por lo menos, no se haya
introducido un punto. Es la de mayor
ulilidad, ya que los puntos y lineas
introducidos anteriormente podran
ponerse o quilarse segun se desee

Para salir de las opciones en las que
s haya enlrado por error, s6lo serd
necesarno introducir un nimero mayor
del que se mida, con lo que el
programa volvera al menad principal

Otro detalle a destacar es la
introduccion de puntos. El alejamiento
seria la coordenada X, la cota serfa Y, ¥
Z deberd ser introducida de zquerda a
derecha, oscilando sus valores entre 8 y
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Agustin Morales, de Sevilla, nos ha enviado el siguiente
programa con el que podréis repasar jugando las capitales del

mundo

El programa permite jugar con cualgquer combinacién de
continentes que se haya seleccionado previamente; pregunlas
salteadas o correlativas en orden alfabético; uno o sais
jugadores simullaneamente; juego con Uempo (99 segundos) o
sin &|; y posibilidad de precisar el nimero de rondas por

jugador

El sistema utilizado para la comprobacion de la respuésta, es
el de contestar si o0 no a la pregunta de «Correcto %=, &l mismo

usado en el Juego
comercial «Trivial
Pursuits

Es importante resaltar
que existen algunos
piaises y capuales cuya
denominacion varna
segqun &l lexto consullade
Pueden sustituirse
faciimente en la lineas
DATA que el programa

incorpora, sin modificar
los nimeros de dichas
lineas que son utilizados
por una instruccion
RESTORE incluida en el
programa
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Reducir fracciones a olras mas simples

0 a su resultado exaclo en el caso de que
lo tengan es lo que realiza-este programa
de Rafael Heredia, de Sevilla.

Solo es neceserio introducir el

denominador y el numerador de la
fraccidn a reducir, tras lo cual nos
presentard su minimizacidn en pantalla en
el caso de que sea posible.
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Francisco ). Cejude, alicionado a la electrdnica residente
Gran Canana, nos ha enviado &l siguiente programa que pu
ayuda para el trabajo con diodos rectificadores

El programa consta de una primera parte de introduccién a las caracleristicas
de los diodos v una segunda que corresponde al célculo de éstos. Obtendremos

las caracteristicas de ellos introduciendo las prestaciones de la fuente de
alimentacion en la que queremos que funcionen. Si ésta no incluye el filtrado de
tensidn rectificada, se puede obtener ésta con un condensador electrolitico de

elevada capacidad (1.000-2.000 F) de voltaje adecuado a la salida. Ademas el
programa, indirectamente, nos da las caracteristicas que ha de tener el
transformador, como son su lensidn en primano-secundario e intensidades en
aslos
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Fara cualquier monlaje convie=-
ne tenedr Cierlo domanio Praclico
sobre 108 diodos dé 3ilicio ¥ sU
::::l en Las fuentes de Alisenta

-

Las hojas de caracleristicas
de Los fabricantes no suelen con
tener instrucciones concrevtas de
Lipo practico :UI permilan deler
miha¢ ¢On rapider cual &% el cCir
CEUileo reclificador mas convenien
te Para Cada cako y que dalos de
ben lenerse en cuenlas &#n Las rea
Lizaciones. Por ello e pPrelénde
tomar aqui UNa Vision Pracilica
:ut Proporcione La mayor seguri-

ad en Lla acluacion lecnica para
La sustitucion Yy diseno de cir
CUitos rectlificadores.”

géT ﬁ:a*nﬁ& &l‘u: GO sUB 9908:

CARRCTERISTICAS DE LOS DIODDOS

Los diodos ofrecen Cinco Carac
terislicas eEsenciales que &5 pre
Cis0 ten&r €N CcUENla va que sU
conocimiento €% La base para no
E::ttlr €rrores,son Las siguien

3)Tension de cresta

BICOrrientle de pico directis

ciCorrienie de Pico accidentlal
taperiura)

diCorriente media directa y

E)LERDErALUTS ambignte."™
E&?ﬂ RESTORE 9158: GO0 3SuUuB 9920

CARACTERISTICAS DE LOS DIODOS

aiTension de Ccrestla

bICOFrigntie d¢ PicoD directia

CICOorriente de paco accidental
tapertiural

diCorriente media directa y

cltempEratura ambienie.

9168 GO TD 8

gg?g RESTORE 9209: GO s3uB ﬂiﬂir“
a) TENSION DE CRESTA INVERSA:

Durante Los instanies en que

Un diodd en Cirfrcuilo Nno conduce

por ser La alternancia de polari

Zacion inversa a La del senlido

de conduccion, exXisle uUna ten

sion entre suUs dos EXLremcs & U

?u VaLOPr BaXiB0O L& LE JdENOEING
&nsion dl :rtstl.'

a1 GO

9308 ﬂEﬁTOﬂE 932d: GD SUBs 990a:

ATA il

b} CORRIENTE DE PICD DIRECTA

purante el Semiperiodo adecuva
do de L& corriente alterna el
diodd queda polariIado en tl SEN
tido de La conduccion s alra-
VELASdO POFf UNE COFFieEnlE CUYD Va
tﬁrd-iﬁjzg §?¥:Ei:u!. La corrien

¢t de pa M

9318 LET =P+108: GO TO S

ga?: H!ETBR! S40d: GD SuB ﬂﬂlﬁ;ﬂ
CICORRIENTE DE PICO ACCIDENTAL

Esta corrientie aparece en el
BOREN1O de pPoner eh sarcha el
reclalicador ¥y Corresponde, casi
SiEmpPrEe, UNicd ¥ exclusivamenie
al primer Ciclo de cofrsente al
terna que alraviesas al rectafica
dor., Estla provocada por La carga
inicial del condensador de fil=
tro en | momenlo de coneclar La
fuente a La red,”

9418 LET PefP+sl@d: GO TD S

EE?R RESTORE 95@@: GO Sus 9900
d) 4y &) CORRIENTE MEDIR 0:nEcTn

¥ TEMPERATURA AMBIENTE:

L NEXima COFriente continua
que puede entlregar una fuenle de
alimentacion y que representa La
corrienie media darecila €xla muy
eilrechamente Ligads & La Lempe-
Fatlura de LFaba o dE Los diodos
recilifacadores que suelen Variar
entre Los 25 E Los 108 grados
centigrados. Eslos sieapre débe-
ran monlarse de forma que queden
vEntilados 4 alejados de 1lodo (o
€O de calor contenido en el mis-
B0 EONLaJE .

9518 LET P=P-408: GO TO S

G890 CLS : PRINT : READ as: F
n=l TO LEN l;; PRINT agin TD n);
: BEEF .@8l+.5#(agin TO nl="."]1=
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TO n)a”,."): HEXKT n: RETURN




XECUTOR

Sting & Steel, de Barcelona, e
Ivan Martinez, de Las Rozas, ncs
desean unas felices ejecucione:
merced a los pokecillos de rnigor

POKE 47216.201
POKE 47320.201

inmumidad jugado: |
inmumidad jugado: 2

En este juego de pelotas, en el fjue
sobre todo cuenta la habilidad de
la gque disponga el jugador. puede
cque muchos hayais tenido
problemas para pasar todas las
pantallas

Con su habitual habilidad,
Oscar Ifiguez. de Alicante, ha
solucionado todos los problemas
de este juego con estos pokes

POKE 28485.281 vidas infinilas

POKE 310850 balas infinitas
COR QB7S4 BULLETS llulnlnl
IVE
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__NEBULUS

Amador Merchan, nos ha
contado unas cuantas curiosidades
de esle excelente programa;
curiosidades en forma de pokes,
por supuesto:

POKE 33745.n dependiendo del va-
lor de «ms imiciaremos
el juego desplazados
a 1zquierda o derecha
altura imcial

n< > [ Emplezas
a jugar desde mas
arnba. Facilita enor-
memente el juego
n> 3 Base de lato-
rre profunda

POKE 33758.n
POKE 33T63.n

POKE 33773n

Noseciros no creemos en
tiburones volantes, pero Marcel
Fdez., de Méstoles, y César Marti,
de Barcelona, te sacarin de mas
de un apuro en este soberbio
arcade de Firebird

POKE 42464.n
POKE 48930.201

n = numero de vidas
inmunidad

Mis rapido que la luz: ya hemos
recibido los cédigos de acceso
para este adictivo programa de
Arkadia Soft.
| parte: codigo = 19378
2 parte: cédigo = 15720
3 parte: codigo = 35098

PD.. Pegatina y tarjeta enviadas
por correo hiperespacial.

Los mensajes cortos son los mds
leidos

POKE 544210 infinitos misiles
POKE 544500 nfinite tiempo

Su autor: Enrique Meléndez, de
Zaragoza

PLAYER 1 #
000DaA7TE
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PLAYER 2

AFTEROIDS

Prepdrate a comprar un nuevo
joystick. El que tienes quedara
pulverizado si sigues leyendo. El
responsable, Jesus Garcia, de
Cadiz:

POKE 27037,201
POKE 278730
POKE 270740
POKE 27975.0
POKE 288910
POKE 28892.0
POKE 31612,62
POKE 31613 n
POKE 31614.0
POKE 306890
POKE 306990
POKE 306910
POKE 368000
POKE 368021.0

inmunidad

vidas infinitas

bombas nfimitas

n=astercides/fase

tiempo infinito

R

Eduardo Cunha, de Pontevedra,
ha sido tan amable corho para
enviarnos estos dos pokes que os
proporcionaran energia infinita a
cada uno de los cuatro
protagonistas de esta video-
aventura de Mastertronic.

POKE 455830
POKE 470230

Original el concepto y el
movimiento de esta complicada
video-aventura de Mastertronic.
Casi tan original como el
cargador que nos ha enviado
Marcos Yepes, de Sevilla, con el
que disfrutaréis de infinitas vidas
e inmunidad, tanto como para el
protagonista como para el distrito
o la ciudad que intentéis salvar
de imvasores

19 LOAD ““SCREENS

O EOKE 42508,0: REM VIDAS INF
INITAS g

40 POKE 42456,0: REM INHUMIDAD

S@ POKE 42974,175: REH INMUNID

AD CIUDRAD
6@ RANDOHIZE USSR 26608




XAVIER GUERRERO
(BARCELONA)

l.a concha que aparece en el
Three Weeks in Paradise al destruir
la cabafia, tienes que llevarla al
pozo, llenarla con la gota de agua
de] fondo del mismo para apagar la
hoguera que cuece en la olla al
pobre Herbert. Y el sacacorchos
sirve para obtener el aceite del
cacahuete que hay en la cola del
cocedrilo con el que se llena la
botella de aceite.

La botella que lleva escrita una
«P», en el juego The Great Escape,
es de veneno (poison) ¥ se utiliza
para narcotizar a los perros. La
laclm no sirve para nada, s6lo para

istar. Y la llave que abre el
edi icio donde se encuentra la pala

estd situada, muy escondida, debajo

de una de las torretas de vigilancia

JOSE VILA HIDOBRO
(MADRID)

Aqui tienes el ﬂuke de vidas
infinitas para el Lightforce, es POKE
40725.0. 51 te interesa conseguir el
cargador, consulta la revista
MICROHOBBY numero 111, alli lo
encontraras

FRANCISCO JAVIER
G PEREZ
1Z)

Para soltar objetos en el juego
Short Circuit, debes slinkartes a uno
de los terminales y, cargar el
programa «DROP:. Cuando uses

este programa, le aparecen los
objetos que llevas y, sefialando el
gue quieres dejar, lo soltaras.
Short Circuit
POKE 37901.201 Sin enemigos
POKE 36485.201 Inmunidad a
baches

KIASETU COMPANY
(BARCELONA)

Mas vale tarde que nunca
Terma Cresta;
POKE 40884201 Enemigos no

disparan
POKE 404260

A malos muertos
més vidas

POKE 38222.20]1 Inmundad

POKE 39085.201 Sin algunos
bicheos

POKE 37799.127 Vidas infinitas

IOAQUtN EZCURRA
GOMEZ
(MURCIA)

Fairlight II:
POKE 319780
POKE 33627.24
PCKE 35161.58
POKE 35228.58

Energia infinita
Puertas abiertas
Gema infinita
Alfombra infinita

JOSE LUIS GIL
(MADRID)

Suponemos que con esto que te
ofrecemos a continuacién, tendras
mds que suficiente para poder
disfrutar eliminando <macarrass»
Renegade:
POKE 41848.195 Vidas infinitas
POKE 40345,281 Tiempo infinito
POKE 36066.201 Enemigos no

atacan

POKE 34427201 Inmunidad
POKE 37284.2:
POKE 372850 Acumulacién
cadaveres

Tt e
kil g

JOSE DOMINGO
ROMERO TORIBIO
(BARCELONA)
Magia potagia..
Ranarama:

POKE 576490 Inmunidad
POKE 51529.0 Tiempo infinito
POKE 56323,33 Superdisparoc
POKE 55014,33

POKE 5T427.0 Energia infinita

Némesis the Warlock:
POKE 31851,8 Disparos infinitos

JOSE MARIA
LOPEZ MELCHOR
(MADRID)

Sin comentarios... —como ya es
habitual ante este tipo de
solicitudes:

Donkey Kong:
POKE ga?ﬂg.%
Cobra:

POKE 41205,183 Municion infinita

POKE 36515,183 Vidas infinitas
POKE 37915281 Inmumidad

3 Luces de Glaurung:

POKE 24824.0 Flechas infinitas
POKE 248810 Bombas imfinitas
POKE 57831.0
POKE 57933.0
Fist II:

POKE 27061.182 Vidas infinitas
POKE 42613.33

POKE 42614.175:

POKE 42615,172:

POKE 42616,54

POKE 42617.120:

POKE 42618 201,

POEKE 247722081 Fuerza infimta

Xevious:
POKE 35352.0

Vidas infinitas

Vidas infinitas

Sin enemigos

moviles
POKE 55151,62
POKE 55152.0
POKE 55153.8 Tiro doble ¥
bomba

RAUL DEL BOSQUE
(BARCELONA)
Aqui finaliza tu impaciencia
Batman:
POKE 39915.0
POKE 3693452
POKE 36798.0

Inmunidad
Supersalto

Vidas infinitas
POKE 26174.0 Mayor velocidad
POKE 33333.33 Objetos inmoviles

Who Dares Wins II:
POKE 58833.0 Vidas infinitas
POKE 51847.7 Bombas infinitas

Gunfright:

POKE 476090
POKE 47610.0
POKE 476110
POKE 47919.8:
POKE 47920.0

Duelos sencillos

Vidas inlinntas

GUILLERMO GRAU
GON
(ALICANTE)
JFuncionardn o no funcionaran?
Esta es la cueston. La respuesta es
E‘u’ldee pm supuesto que si

PDEE 48456 )]
POKE 48709.0
POKE 487.12.0
POKE 48711.@ Inmumdad

Auf Wiedersehen Monty:

Vidas imfinnas

POKE 41139.0 Vidas infintas
POKE 42160.20]1 Inmumdad
enemaos
POKE 37002.0 Inmunidad suelos
aﬁ“ﬂ
POKE 47715.201 Inmumdac!
aspisonador

POKE 47485201 Sin apisonador
POKE 43502.201 Enemigos
inmoviles

JUAN ANTONIO
ALBA GONZALEZ
(ZARAGOZA)
Cualquier parecido con la
realidad es mera comncidencia
Scooby Doo:
POKE 28408.28] Sin enemigos
POKE 28580.28]1 Completando la
primera fase ves
el final de las

demas
POKE 259614.0 Vidas infinnas
POKE 254790 Inmumidad
Antiriad:

POKE 23309.2¢1 Vidas infinnas
POKE 54639, | Energia infinita

1942:

POKE 50722.20] Enemigos no
disparan

POKE 58777.28] Inmumdad

POKE 47007.255 Vidas infinnas

POKE 46650.0 Rizos infinitos

POKE 48415.0 Sin enemigos

JESUS LOPEZ HERVERA
(ASTURIAS)

No cuentan los afios, cuenta la
calidad. Por eso hemos acudido al
batl de los pokes y
Criltical Mass:

POKE 62373.201 sin nube
magnotca

POKE 54214.201 sin obstaculos

POKE 54256.201 inmumdad

Phantomas II:

POKE 28404.0 inmunidad
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GUILLERMO
YUSTE DE AYALA

(MAJADAHONDA)

+Ouén me pagard las horas

extras?

Survivor:
POKE 37735,8
POKE 368480

Terra Cresta:
POKE 38222.2081
POKE 37799,127
Phantom Club:
POKE 57384.0
POKE 573641

vidas inlinitas
municidén imfimta

mmmumdad
vidas infinitas

vidas imfinitas
I =randgo

Short Circuit (2.* parte):

PORE 37901,20]
POKE 36485,201

Avenger:
POKE 41280.24
POKE 54046.0

Firelord:
POKE 39171.58
POKE 38EIB80
Cauldron II:
POKE 52574.8

sin enemigos
inmune a los
baches

vidas infinitas
shuwikens
infinitos

inmune a llamas
energia infinita

vidas infinitas

POKE 421440
POKE 43910,153

Tiempo
infimito

-Suma 99" al
terminar cada
[ase

No te caes
cuando chocas

POKE 44802,201

MANUEL
HIDALGO CASANS
(SEVILLA)

Tus pokes.
Nemesis the Warlock:
POKE 31851.8 disparos

. infinitos
Lightforce:

POKE 40725.0 vidas mlinitas

GUILLERMO FERNANDEZ
(MADRID)

En la Armadura Sagrada de
Antiriad, si no llevas contigo el
anulador de particulas no puedes
completar la aventura

Y aqui tienes la lista de los
pokes que necesitas
Equinox:

POKE 49538 62
POKE 49539,2:
POKE 49540 50,
POKE 49541,255
POKE 48542, 197
POKE 49543.0
Antiriad:

POKE 23329,201
POKE 54639,1

vidas infinitas

vidas infinitas
energia infinita

POKE 56572.1715

Inmune menos
al agua

JOSE
RIVERA ZARANDONA
(MADRID)

cMe podriais...
Misterio del Nilo:

POKE 43933.0
POKE 43995.0
Olli & Lisa:
POKE 36076.201

balas infinitas.
bombas infinitas

vidas infinitas

Livingstone, Supongo:

POKE 61448.201

vidas infinitas

JAVIER
MARCOS GARCIA
(BILBAO)

Pide v se te daré

Firetrap:
POKE 465220

vidas infinitas

DAVID
BURDIEL VIANA
(MADRID)

Sibete a m1 moto

Enduro Racer:
POKE 421438

70 MICROHOBBY

3 Luces de Glaurung:

POKE 57931.0
POKE 57933.0
POKE 248240
POKE 24851.8

Cobra:

POKE 37915,201
POKE 36515,183
POKE 41285,183

vidas infinitas.
flechas infinitas.
bombas
infinitas.

inmunidad
vidas infinitas.
armas infinitas

LUIS AUNCHA ORELLANA

(CAD

Mas pokes de

Popevye:
POKE 26095.n

Uridium:

POKE 31307201
POKE 31331,196
POKE 34902,201
POKE 32561.0

Dan Dare:

POKE 47722.201
POKE 46885,201
POKE 47186,242
POKE 41119.48

POKE 47711.151:
POKE 477123
POKE 43526,0
POKE 43529,0

12)

n corazones a
coger

vidas infimtas
sin enemigos
atraviesa vallas
aterrizaje facil

energia infinita
tiempo infinito
puertas abiertas
no se necasita
ninguna pieza
para llegar al
final

Vidas infinmitas.

disparos
infinitos

Ol DEIARIIS!




v ahorrate casi

'0..’ piss.

E _
e GRANIS)

3 nameros :
I En efecto, si te suscribes ahora y por un ano a MICRO HOBBY
te ahorraras casi 1.000 ptas., ademas de conseguir tres numeros

mas GRATIS, lo que hace un total de 28 numeros.

Ademas si te suscribes con tarjeta de crédito, recibiras un
numero mas GRATIS.

Para beneficiarte de esta extraordinaria oferta, no tienes mas que
enviarnos el Cupon de Suscripcion encartado en el interior de la
revista, o si lo prefieres, puedes suscribirte por teléfono.

Mads rdpido CLUB DEL SUSCRIPTOR

’ ’ Como ventaja adicional al
mas comodo suscribirte a MICRO HOBBY entraris
a formar parte del Club del Suscriptor,
Si deseas suscribirte ya, beneficiandote de un descuento del
hazlo por teléfono 15% en todos los articulos HOBBY

(91) 734 65 00 et
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